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INT 15 CON 10 SAN 49 PV 11
APP 10 FOR 12 DEX 13 Mythe 0
POU 10 TAI 11 EDU 15 PM 10

Écoles . .Cabinet de Boston, Pei, Cobb, Freed & Partner.

Diplômes . . . . tes réalisations voyons ! .  . . . . . . . . . . 

Bonus / Pénalité aux Dommages . . 0
Troubles & désordres . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
 

Acrobatie 13
Athlétisme 20
Bibliothèque & Infos 30
Bricolage & Mécanique 20
Conduite 45
Discrétion 25
Escalade 30
Fouille & Toc 60
Lancer 26
Langue Natale 75
Mythe de Cthulhu 0
Occultisme 20
Paperasse & Droit 10
Premiers Soins 30
Sciences 10
Vigilance 35

Architecture môssieur ! 70

Esquive 26
Arme improvisée 15

ARMES à Feu ARMES de Corps à Corps
    Dom. Portée Panne Empal. Tirs PV Mun.

       

% Dom Att/R PV

Bagarre 25 1d3+

Folie permanente :

Nom . . Joan Akeley . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Profession . Architecte .. . . . . . . Age . 41 . Sexe . . F

Nationalité .Américaine  . . . . Résidence . Boston .  .

Historique & Notes
Architecte, c’est que dit de toi le profane. Bien sûr  que peut-on attendr e du néophyte qui 

arpente benoitement le pavé et les couloir s des monuments pensés par  des ar tistes, des 

génies tels que toi. Depuis ta plus tendr e enfance Bostonienne où tu amoncelais des cubes 

dans le salon de Père, tu savais que ton destin serait de fair e construir e des str uctures 

cyclopéennes dignes de tes idéaux . Pèr e compr it ton engouement, même s'il tenta de t'initier  

à sa matière enseignée à l'univer sité de Boston : l'anthropologie. L'aspect r eligion & occulte 

aur aient pu pr esque te séduir e, mais, non r ien de comparable à ton ar t. Apr ès avoir  fait tes 

preuves dans un cabinet d'ar chitectur e, tu débutas tes r éalisations (le Massachusetts Mental 

Health Center  en 1912, le Huntington theater  en 1919). Te revendiquant r ésolument de l'Ar t 

déco, mouvement ar tistique mélangeant les ex igences urbanistiques locales et les sources 

d'inspir ation pr écolombiennes, tu exècr es l'ar t nouveau (comment la for me peut-elle être 

str ictement dictée par  sa fonction tout en combinant une décor ation opulente ?). En 1922, tu 

par ticipes évidemment au concour s or ganisé par  le Chicago Tr ibune dont le but est de se 

doter  d'un nouveau centr e névr algique. Malheureusement, c'était sans compter  sur  l'effet de 

mode du néo-gothisme (peut-on vr aiment tr availler  dans un immeuble r essemblant à un 

tombeau !), tu n'obtiens que la 4ème place. Les années suivantes sont plus dur es, alor s que ta 

car r ière avait si bien commencé ! 13 ans plus tard, le Tr ibune te supplie de venir  à la 

commémoration de ce tas de boue. L'occasion idéale pour  soumettr e des plans d'un bâtiment 

r adio que ton espr it supér ieur  a imaginé, n'est-ce pas ?

Psychologie & intérêts
- fanatique de l'Ar t déco

- imbu de sa per sonne

- se r accr oche à son der nier  projet (bâtiment r adio)

- Pèr e (John Akeley) est le seul à compr endr e 
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