[APPEL DU FLEAU

Pour la V7 de L’Appel de Cthulhu, par

Action : 3/5

Investigation : 4/5

Exploration : 3/5

Difficulté : 2/5

Interaction : 4/5

Mythe : 1/5

Durée estimée :

Nombre de joueurs :

Type de personnage : Scientifiques, techniciens, universitaires, lycéens.
Epoque et Pays : Libre choix du Gardien. Par défaut 2020 et RedMoon Island



Merci & ceux et celles qui prendront le temps de lire ce scénario crossover. Votre
serviteur vous |'aurez deviné, porte dans son ceeur autant le Mythe de Cthulhu, que
la Légende de Zelda. Gardez en téte qu'il s‘agit d'une adaptation du récit conté
dans Breath Of The Wild (2017) dans un contexte lovecraftien. J'espére que les
fansdujeuvidéo apprécieront la facon dont sont reproduits les personnages.

Il peut étre joué comme une investigation occulte et dériver sur du Pulp selon la

maniére de jouer desinvestigateurs. Strangers Things est une bonneinspiration.

L'actionsesitue surlile et ville de RedMoon Island . Elle aura été renommé en 1920,
et s'appelait avant HighMoon Island. Elle est situé sur la céte Est des Etats-Unis et
estrattachée au Massachusetts.

Elle compte aujourd’hui environ 5000 habitants.

Tous les cents ans, et ce depuis les temps les plus reculés, le monde est soumis a la
menace de Ganon, le Fléau. En 1920, Zelda Borus (prénom transmis & chaque
héritiere de lalignée, de mére enfille) et Vince Cable, son ami d’enfance, ont scellé
le Fléau Ganon pour 100 ans de plus quand celui ci s’est réveillé dans un violent
tremblement de terre. Le réveil du Fléau sera resté un secret bien gardé, les
habitants de lile ayant simplement cru a une tempéte océanique et une
catastrophe naturelle. Seule restera inexpliquée la Lune de Sang observée cette
nuit la a travers les horribles «nuages» alors que le vent semblait tel un
rugissement. Vince Cable a en réalité assassiné Zelda Borus a l'aide d'une épée
purificatrice, la mort de « 'Elue » étant le seul moyen connu de libérer le pouvoir du
Sceau et empécher la catastrophe. Pris de remord, il avalera du poison. Il aura
laissé derriere lui des mémoires destinés a ceux qui devront un jour assumer cette
horrible besogne. La Lame purificatrice aura été confiée & un musée par ses

héritiers le cadre de sasuccession.



Lesdescendantsde Zelda Borus seront toutes des filles. Jusqu'au 09 Février 2003 &
lanaissancedelajeune Zelda Prince, dgée de 16 ans au moment du scénario.

Le pére de Zelda, Rodolphe Prince est le seul a connaitre la vérité sur le pouvoir
caché de sa fille, depuis la mort de son épouse, décédée lors de I'accouchement

d’'une causeinexpliquée.

La jeune adolescente Zelda fut élevée par son pére, malheureusement pour elle.
Terrifié par lalégende a laquelle son épouse |'a initié avant sa mort, et considérant
dans son for intérieur sa fille comme responsable du décés de son épouse, il n'a eu
de cesse alors que de pousser sa propre fille a éveiller le pouvoir du sceau et a le
maitriser, quitte a luifaire subir toute sorte de mauvais traitements.

C'est Mme Impa Rico principale de |'établissement Georges Rudo, lycée de Zelda
qui a averti les autorités de ses soupgons. Le pére de Zelda est depuis incarcéré
provisoirement dans I'attente de son procés qui doit avoir lieu dans les prochaines
semaines.

L'aide sociale a I'enfance a momentanément confié & Mme Azure Bosa, sa

gouvernante, latutelle de Zelda jusqu’'a sa majorité.

Le 06 Février 2020, une activité sismique inhabituelle secoue l'ile, révélant I'entrée
d'une caverne antique creusée la par unecivilisation oubliée.
Le tremblement de terre surprend en raison de l'inactivité sismique depuis cent

ans.

Le petit séisme qui a frappé l'lle le 06 Février 2020 interpelle la communauté

scientifique ainsi que la population de lile. Parallelement & ¢a, le proces de
Rodolphe Prince fait la une des journaux. Plusieurs accroches sont suggérées:

® Les investigateurs sont des géologues et spécialistes du continent

venus étudier le phénomeéne ainsi que la caverne, sans se douter que la

Malice et la Rancoeur se propagent...



® Lesinvestigateurssontdeslycéens,ils connaissent plus oumoins Zelda
et préparent une surprise pour son anniversaire pour lui changer les
idées, sans savoir dans quoiils mettent les pieds...

® Lesinvestigateurs sont mandatés par les avocats de Rodolphe Prince
pour prouver 'absence de mauvais traitement ou sont des journalistes

intéressés, mais découvriront bien plus que cela...

Si les investigateurs optent pour I'équipe scientifique, ces derniers arrivent sur
Redmoon Island en ferry avec une camionnette contenant leur matériel
scientifique de recherche sismique. lls auront recu pour instruction de prendre
attache avecImpa Rico, directrice dulycée local qui doit mettre aleur disposition le
labo du lycée. lls devront ensuite rencontrer un spécialiste des expéditions

souterraine en la personne de Barry Daruk.

Silesinvestigateurs sont un groupe de lycéens, ceux ci débutent la partie au lycée,
discutant de la surprise & faire a Zelda, alors que Link cherche a se joindre & eux.
XiaomiPha fera partie dulot en tant qu’amie proche de Zelda.

Ils seront alors surpris par le départ de feu provoqué par la malice de Ganon.
Zelda, informée de «I'étrange fumée violette », semblera paniquer et ne viendra
pas en cours I'aprés-midi. Les investigateurs pourraient vouloir s'’enquérir de son

état..

Si les investigateurs sont des professionnels de l'investigation, ils devront garder
en téte qu'ils sont payés pour trouver de quoi innocenter Rodolphe Prince.
L'enquéte pourra donc débuter au bureau du Shériff mais Rodolphe n'a aucune
raison de tout leur révéler dés ce premier entretien. lls pourront parfaitement
renoncer a leur argent quand ils découvriront I'aspect ésotérique de I'affaire, pour

chercher une solution au probléeme global.



Zelda Prince, 16 ans:

Zelda est au centre de l'histoire. Cette jeune fille

perturbée est I'héritiere du pouvoir du Sceau. Le
destin de Zelda a toujours été de sceller le Fléau
avant qu’il ne détruise le monde. Zelda a
toujours aspiré a une vie normale.

Elle est une lycéenne ordinaire renfermée sur
elle méme mais avec un trés bon fond. Elle n'a

que peud’amis.

Elle se révele une petite génie de l'informatique
et une mécanicienne avertie. Elle réve devenir

ingénieur en robotique.

Zelda n'a jamais manifesté le moindre signe de son pouvoir, au désarroi de son
peére, quil'a maltraité en espérant y arriver. La violence et son impuissance l'auront
renfermé sur elle méme et elle ne sera pas encline a faire confiance aux inconnus,

sauf ace qu'ils prennent soind'elle oula protege.

Le scénario doit quelque soit la modalité choisie, débuter ou enchainer
rapidement par une scéne introduisant Zelda pour orienter les investigateurs vers
elle.

Elle peut par exemple se trouver a I'entrée de la caverne lors de la premiére visite
des investigateurs, ou se retrouver poursuivie par une entité maléfique lors de la

premiére nuit passée surlile.

Oulatrouver?

Chezelle occupée adiverses expériences mécaniques dans son sous-sol, au lycée, a

la bibliotheque, chez Xiaomi.



Relations aveclesinvestigateurs:

Zelda n'a pas d'intérét a partager le secret avec des inconnus. Elle le fera
cependant si les investigateurs l'aide & se tirer d'une situation paranormale ou lui
demande ce qu'elle sait des évéenements quise déroulent surl'ile.

Zelda est particulierement soucieuse du réveil de Ganon, qu'elle devine comme
étant prochain (sans savoir qu'il est sur le point de ressurgir des entrailles de I'ile).
Elle a congu elle méme dans sa chambre des outils d'analyses sismiques qui
impressionneront tout investigateur scientifique.

Ces outils d'analyse révéleront une activité sismique réguliere est faible, des pics
correspondant au battement du coeur de Ganon. lIs ne pourront étre captés que

chez Zelda, sademeure étant situé pile au dessus du cocon battant.

Zelda dissimulera avoir fait des réves terribles dans lequel le Fléau lui apparait,

détruisant |'ile et le monde.

Les investigateurs doté de matériel de qualite,
détecteront également ces pics et pourront en déduire qu'il ne s'‘agit pas d’'une

activité tectonique carelle est trop réguliére et en augmentation..



Rodolphe Prince, 48 ans:

Courtier spécialisé dans les antiquités et pére

de Zelda. Il est détenu depuis le mois de

Décembre 2019 jusqu'a son proceés devant le

tribunal de l'ile.

Il est sous bonne garde au bureau du Shériff en

l'absence de prison.

S'il est condamné, il seralogiquement incarcéré
l _surle continent.

Il aura passé des années a explorer les profondeurs du Mythe de Cthulhu, via des

lectures occultes. Mais aucune ne fait mention du Fléau Ganon, toujours étouffé

parles habitants de lile.

Rodolphe Prince ne le laisse pas paraitre en public, maisil est obnubilé par le retour

du Fléau quiluiinspirela plus grande paranoia.

Rodolphe fera tout pour sortir de cellule. Il est conscient depuis le séisme du retour

prochain du Fléau. Si les investigateurs lui en laisse la chance, il s'échappera pour

enlever Zelda...et procéder luiméme au sacrifice sinécessaire.

Ouletrouver?

Auposte de police,dans unecellule.

Relations aveclesinvestigateurs:

Rodolphe n'a aucune raison de discuter du Fléau et des pouvoirs cachés de Zelda
avec n'importe qui. Il ne le fera que si les investigateurs mentionnent avec lui des
évenements paranormaux gravitant autour de Zelda.

Il pourra s'avérer une source de renseignements importants sur Zelda et le pouvoir
du sceau. Il sait ou se trouve la Lame purificatrice mais n'a jamais pris le risque de
lavoler.

Silesinvestigateurs l'interrogent sur les maltraitances: Al
dira simplement avoir fait le nécessaire pour endurcir sa fille lui permettre

d'accomplir son destin.



Henry Valee, 30 ans:

Shérif de HighMoon Island. Il est afro-américain
et a été désigné shérif de sa ville natale apres

des études de criminologies & l'université de

Boston.
Henry Lee méne I'enquéte sur Rodolphe Prince.
Il a déja transmis ses conclusions & I'avocat du

ministére public et a conclu a la réalité des

violences, mauvais traitements et harcelement

infligés a Zelda par son pére.
Le shérif Valee peut compter surle soutien de 3 adjoints et d'une secrétaire.

Ouletrouver?

Le shériff peutintervenir partout et étreintégré a toute scéne ouile gardien I'estime

utile. Par défaut, il patrouilleraenville ousera ason bureau.

Relations aveclesinvestigateurs :

Le shériff Valee est un électron libre. Il est motivé par le seul sens du devoir, Henry
pourrasavérer unallié ouun adversaire selon les agissements desinvestigateurs. |
n'hésitera pas a arréter quiconque sera surpris en flagrant délit ou avouera en
avoir commisun.

Il ne croira pas un instant aux histoires paranormales sauf a y étre directement
confronté ou que luisoient exposés des faitsirréfutables.

Le shériffignore tout du Fléau et du Sceau. Il ne connait la famille Prince que dans

le cadre del'enquéte pour violences et maltraitance de Zelda, mineurede16 ans.

Le shériff est armé d’'un revolver calibre 38 et une réserve d’armes se trouve au

bureau dushériff, quelesinvestigateurs pourraient trés bien vouloir utiliser.



Impa Rico, 39ans:

Principale du lycée Georges Rudo, du nom du
premier enseignant immigré de l'ile il y a 30 ans.
Elle se soucie du bien étre de Zelda mais ignore

tout du Fléau.

Elle est intraitable avec les éléves perturbateurs
se qui lui vaut une grande popularité aupres des
parents d'éleves, et une certaine crainte de la

partde cesderniers.

Oulatrouver?

Chezelle,aulycée dansson bureau.

Relations aveclesinvestigateurs:

Elle refusera d'évoquer la vie privée de ses éléves en invoquant un devoir de
réserve.
Elle semblerainquiéte pour Zelda.

:Elle révélerasesinquiétudeset ce quil'apoussé aagir.

Impa expliquera que Mlle Prince manifestait des signes extérieurs de
maltraitance. Une malnutrition évidente ainsi que des violences. Elle a du avec
I'infirmiere de I'école faire usage de toute sa psychologie pour faire que Zelda
acceptedeleur parler et avouer les méfaits de son pere.

Elle ne comprend pas le silence de la gouvernante de la famille quelle estime

criminel.
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gy | o Azure Bosa, 26 ans:

g e Gouvernante de la famille Prince.
_lmmigrée iranienne sans famille, Azure a été

_engagée par Rodolphe Prince, lequel était en
JI /mmmvoyage daffaires, quand elle avait 19 ans pour
N s'occuper de Zelda, alors dgée de 9 ans. Elle

_n‘considére Zeldacomme sa petite seeur.

q‘E”e est consciente des mauvais traitements

1!"“"“

infligés a Zelda par son pére mais était partagée
entre son désir de protéger Zelda et la peur de

perdre son emploi. Aussi elle n'a rien dit avant que

le shériff neviennel'interroger.

Oulatrouver?

Ala demeure des Prince, ou elle loge depuis plusieurs années. Elle y fait les corvées
et prend soin autant que possible de Zelda. Elle améne et vient également

chercher Zelda aulycée en voiture.

Relations aveclesinvestigateurs:

Azure pourra autoriser les investigateurs a voir Zelda chez elle, et jeter un @il au
bureau de Rodolphe.
Elle expliquera que Zelda et son pére avaient des entretiens plutét houleux durant
lesquels elle était « congédiée » et donc Zelda ne veut rien luidire.
Elle pourra néanmoins s‘avérer une géne en ce qu'elle tentera de surprotéger
Zelda.

: Elle acceptera de laisser entrer les investigateurs désireux de

parler al'adolescente ou d’'examiner les affaires du pére.



Xiaomi Pha, I8ans:

Fille du médecin chef de la clinique de lile,

Xiaomi est destinée & suivre les traces de son
illustre pére. Formée par son paternel depuis son
plus jeune dge, elle est déja une pointure en
science médicale, son niveau étant déja celui
d’'une étudiante de 3éme année de médecine.
Elle est une amie de Zelda depuis quelque
années, bien qu'elle soit plus dgée.

Son Ql plus élevé lui vaut des moqueries. Zelda

et elle partagent des points communs qui les ont

SRS
~ unclubdesciencesaulycée.
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"‘_‘%\“gna’rurellemen’r rapprochées au point de fonder

Elle est secréetement amoureuse de Link Cable mais garde ses sentiments pour elle.
Xiaomi a passé des épreuves et a regu une réponse positive de l'université de

Miskatonic & Arkham poury étudier lamédecine.

Ovu la trouver ?

Chez Zelda, alaclinique, chezelle, aulycée.

Relations avecles investigateurs:

Xiaomi pourra renseigner les investigateurs sur ce qui arrive a Zelda. Elle sait que
Zelda cache unlourd secret mais atoujours respecté son désir d’intimité.

Elle pourra essayer de soigner les investigateurs désireux de ne pas alerter les
autorités.

Elle refusera cependant d’accompagner les investigateurs assez imprudents pour
luidemander.

Xiaomi ne croira pas aux histoires paranormales mais accordera le bénéfice du
doute a Zeldassic’est elle quilui confie.

Siles investigateurs sont perdus, elle tombera soudainement malade en raison de

la Malice, ce qui poussera Zelda a aller a son chevet et s'ouvrir auxinvestigateurs.



Barry « Big D » Daruk, 51ans:

Barry est un ancien mineur reconverti dans la
spéléologie. Il gagne sa vie en faisant explorer
I'ancienne mine de charbon située lile & I'Est de
I'tle & des touristes. Il est néanmoins le plus qualifié
pour guider les investigateurs dans la caverne
récemment mise ajour.

Big D est un bon gars, assez costaud, mais qui

souffre d'une addiction & l'alcool, depuis le déces

de sa fille il y a 10 ans de cela des suites d'une

Xmén ingite.
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Ouletrouver?

Ala caverne ol il attend les investigateurs professionnels, chez lui, en ville a faire

dela publicité pour son agence de spéléologie, & son agence en attente declients.

Relations aveclesinvestigateurs:

Il est endetté et sera donc reconnaissant aux investigateurs de « le dédommager »
pour ses services.
Siles investigateurs sont francs avec lui quant a la situation de Zelda, il y verra un

moyen de faire amende honorable pour sa défunte fille.

Barry accompagnera les investigateurs désireux d’'explorer la caverne et leur
fourniratout équipement utile.

Il ne sait rien du Fléau et du sceau et découvrira les secrets de la caverne en méme
temps quelesinvestigateurs.

Il peut selon les événements, étre amené a coopérer aveclesinvestigateurs.



' = Link Cable, 17 ans:
Amid’'enfance de Zelda et descendant de Vince

5
Cable. Il vit avec son oncle. Se terre dans le

=
mutisme depuis des années, ne parlant que
quand cela est strictement nécessaire. Il en est
venu a apprendre lalangue des signes.

Link a découvert par hasard les mémoires de son
ancétre et adécouvert ce quis'est passéilyal00
ans. Il n‘a cependant jamais manifesté quoi que
ce soit mais s'est toujours senti obligé de
protéger Zelda pour lui éviter le méme sort.

Link est plutot doué dans toutes les matieres qui
‘n'exigent pas une expression orale. Il est multi

tdche et s'avere étre un athlete.

Link en veut énormément au pére de Zelda pour ce qu'il lui a infligé et pourrait

vouloir se battre contre Rodolphe s'il le rencontrait.

Ouletrouver?

Au lycée, chez son oncle, chez Zelda, au musée ou il est intrigué par la « Lame

purificatrice ».

Relations aveclesinvestigateurs:

Link est par essence le seul personnage & méme de permettre une fin heureuse au
scénario. Luiseul peut éveiller le pouvoir de Zelda autrement que par le sacrifice.
Siles investigateurs tentent de tuer Zeldaq, il fera tout pour les en empécher, méme

sicelaimplique de s’emparer du fusil de chasse de son oncle.



Les investigateurs se rendront compte qu'ils sont suivis par Link au cours de leur
enquéte, sicelle ciles conduit vers Zelda ouson peére.

Le jeune homme se demande s'ils représentent ou non une menace pour Zelda et
son secret.

Il pourrait par exemple étre apercu prés du domicile de Zelda ou sur la route I'y

menant.

Linketla Lame purificatrice:

Link est totalement opposé a l'idée d'utiliser la Lame pour faire couler le sang. Il
ignore que celle ci posséde un pouvoir caché que seul celui qui porte la marque du
sceau peut utiliser (voir sa maindroite), a condition d'en étre digne.

Link refusera donc de voler la Lame qui pour lui, symbolise le meurtre commis par
son ancétre.

IIn‘accepterades’enservir que pour se protéger ou protéger Zeldad'une menace.
Elle peut par exemple révéler ses vrais pouvoirs lors d'une escarmouche avec une

entité maléfiquelorsdela Lune de Sang.

Les mémoiresde Vincent Cable:

Link a découvert les mémoires de son ancétre en triant les affaires de ses défunts
parents, décédés dans un accident de la circulation quand il était plus jeune. Ce
n‘est que depuis un an qu'il connait le secret de sa famille paternelle. Il garde
toujours ces mémoires avec lui, attendant le moment propice pour en parler a
Zelda.Maisles événementsrécents font qu'il ne sait pas choisir son moment...

Ces mémoires feront état du réle tenu par Vincent dans I'exécution du sacrifice de
« Zelda » et 'enfermement du Fléau en 1920. Vincent et Zelda ne connaissaient
aucun autre moyende préserver le monde de Ganon.

Il pespére que la Lame Purificatrice se perdra aprés sa mort.

Vincent termine ses mémoires en priant pour que son héritier n'ait pas a subir le

méme sort cruel.



LE FLEAU GANON

r"

Ganon, source de la colére et de haine, est scellé depuis 100 ans. Mais I'heure est
venue pour luide se réveiller. Le réveil de Ganon interviendra al'aube le 09 Février
2020, jour d'anniversaire de Zelda, aprés une nuit agitée et d'une Lune rouge
sang. La teinte colorée de la lune les jours précédent son réveil ne sera visible que
de l'lle. Sa malfaisance est capable de parasiter les outils électroniques telle un

virusintelligent.

Avant le 09 Février:

- Le cocon / coeur battant de Ganon se trouve profondément enfui sous le manoir

delafamille Prince (anciennement Borus).



- D’¢tranges manifestations surnaturelles vont survenir en ville. D'étranges
disparitions de citoyens vivants & proximité de la caverne (consumés par le Fléau),
le retour de morts parmi les vivants (zombies), des maladies graves inexpliquées...

causées par la Malice et la Rancoeur quiémanent de Ganon.

Ces rumeurs vont participer a une forme de tension collective méme si peu de gens

croiront vraiment a ces histoires.

Apresle 09 Février:

Dans un violent tremblement de terre, le cocon de Ganon se fissureraq, libérant une
créature gigantesque capable de modifier son apparence gargantuesque a

volonté, optant pour celle d'unimmonde Sanglier.

Le réveil du Fléau provoquera un ouragan qui enveloppera l'ile dans un tourbillon
de Malice. Latempéte serasiviolente que les bateaux ne pourront quitter I'ile et un
bon nombre d’habitants se réfugieront chez eux. Le lycée sera fermé et les éléves
devront rentrer, les morts se souléveront en masse alors qu'un flot de Malice se

rependra depuislacaverne, menacant de détruire l'ile de l'intérieur.



REMARQUE': Ganon ne cherche pas a tuer Zelda. I/ sait que sa mort provoquée
libérera le pouvoir du sceau et le scellera a nouveau. Aussi il ne cherchera qua la

capturer pour la consumer luiméme, pour absorber le pouvoir du sceau.

Lasituationenville:

Lasituation de RedMoon Island va aller en s’aggravant.

Danslanuitdu 6 au7Février:

Des témoins diront avoir apergu d'étranges formes errant dans les rues adjacentes
aucimetierre.

D'autres diront avoir apercu des spectres, qui seront en fait des émanations de la
Rancoeur/Malice infectant les cadavres du cimetierre ou contaminant la

population.

Dés le 7 Février au matin: Les urgences de la clinique constateront une hausse de

patients souffrant d'afflictions peu communes aux symptémes séveres. Aucun mort
neseraadéplorer (sauf des personnes fragiles).

Des problémes informatiques seront constatés a plusieurs endroits, avec des
surchauffesimportantes.

Lelycée notamment devra faire face a un départ de feu.

Mme Bosa dira que l'éléve quia donnél'alerte a apercu une étrange fumée violette

émanerdelasalleinformatique et asonnél'alarmeincendie.

7 Févrierdans|'apres midi:

Vers 17h30, un autre petit séisme se fera sentir mais ne causant pas de réel
dommage en dehors de quelque chutes d'objets. Si les investigateurs sont dans la

caverne,ilsdevront attendre qu’il cesse.



Danslanuitdu7 au8Février:

La Lune sera presque pleine et elle brillera d'un éclat étrange persceptible. Une
brume légérement opaque commencera a se lever autour de I'ille maisles insulaires

nesen préoccuperont pas,ayant 'habitude.

Pendant la nuit, des esclaves mort-vivants de Ganon auront enlevé des citoyens et
les auront amené dans la caverne. Les investigateurs pourront trouver leur

cadavre déseché autourdel'autel, consummés parla Rancoeur.
Zelda échappera de peu a une attaque a son domicile, aprés qu'un étre malfaisant

ait tenté de pénétrer par sa fenétre. Elle aura réussi a prendre la fuite. Les

investigateurs ou Link pourraient trés bien avoir joué unréle dans ce sauvetage.

Danslajournée du8Février:

Le shériff sera occupé a traiter des plaintes de disparitions inquétantes.
L'informatique devient un vrai probleme méme si les téléphones fonctionnent
encore.

Les investigateurs doivent mettre le peu de temps qu'il leur reste & profit pour en
savoir plus.SiLink n’est pasintervenud'icila, le faire entrer en scéne est pertinent.
Le brouillard devriendra de plus en plus lourd au fil de la journée au poids de

paralyser lacirculation.

Danslanuitdu8au9Février:

La Lune de Sang apparaitra en plein ciel, illuminant I'ile d'une lumiére terrifiante.
Elle ne seraréellement visible que depuisle manoir des Prince, située en hauteurde
I'tle au dessus de la nappe de brouillard qui I'enveloppe. Les locaux seront se
rendront peu compte de la réalité en raison de la teinte colorée de la brume face &
I'éclairage public.

Une tempéte se déclenchera, mais qui étrangement ne dissipera pas le brouillard.

Lasituation estidéale pour voler lalame purificatrice.



Dans les galeries souterraines, la rancoeur de Ganon se déversera, rendant la

progression difficile mais éclairant naturellement les tunnels.

Al'aube du9Février:

Le coconde Ganon explosera, libérantla source delahaine et la colére.

La brume enveloppant l'ille prendra une teinte violette alors que la tempéte se

déchainerasurlile, les vagues heurtant violemmentles berges.

Laforme gargantuesque de Ganons'élévera dansleciel, tournoyant autour del'ile

alors quedelacaverne s'écoulera des flots de rancoeur.

Silesinvestigateurs ne scellent pas Ganon dans I'heure qui suit son réveil, il réduira

I'tle en ruine avant de s'en prendre au monde.



Le Manoirdes Prince

Rodolphe Prince a hérité du manoir ala mort de son épouseil ya16 ans. Jusquel4, il
appartenaitalafamille Borus.

Rodolphe a payé une fortune pour réaménager cette demeure dans un style
anglais et située au centre delile.

Lesinvestigateurs devront avoir l'autorisation de Impa poury entrer, ou opter pour

laruse.

RDC:Hall,grand salon remplid'objets rares et précieux, cuisine et salle d manger.
1°" étage: Bureau de Rodolphe (fermé a clef), chambre de Zelda, chambre d'Impaq,
chambre de Rodolphe.

Sous-Sol: Cave avinetlabode fortunede Zelda.

Bureau de Rodolphe:lls trouveront une photo de feu Zelda (meére) et de Rodolphe

juste avant lanaissance de Zelda (fille) devant une espéce dans une espéce d'autel



dans le bureau de Rodolphe. Les investigateurs ne sauront douter que 'lhomme
était éperdument amoureux.
: Les investigateurs trouveront un journal personnel traitant de son

épouse,du Fléau et desafille, et danslequel Rodolphejustifie ses actes.

Chambre de Zelda: Dans la chambre de Zeldaq, les investigateurs verront a quelle

point la jeune fille est perturbée. Sa chambre est un capharnaiim et parmi les
affaires scolaires et croquis d'appareils complexes, ils pourront trouver d'étranges
dessins représentant une créature faite de fumée au flottant au dessus d'une

maison ressemblant beaucoup au manoir.

Sous-Sol: Zelda passe la plupart de son temps libre ici & confectionner des
machines complexes. Elle aura méme congu un petit robot qui répétera ce que dit
les humains tel un perroquet mais n‘aura pas plus d'intérét.

C'esticique setrouve les outils sismiques fabriqués par Zelda et qu'elle compile ses

données sur unordinateur.

: Les investigateurs trouveront sur I'ordinateur, des photos prises
par Zelda alors qu’elle se livrait & une expédition solitaire dans la caverne, passant
par une cavité trop étroite pour les investigateurs. Zelda démontreraici qu'elle est
parfoisinconsciente dudanger.

Ces photos montreront des gravures antiques mettant en scéne une jeune fille, un
jeune garcon, et un monstre auxallures de dragon.
: Les investigateurs pourront réaliser sur ces photos, qu'un moyen non

léthal de réveiller le pouvoir du Sceau est possible,commel'espére Rodolphe.



Lacaverne antique

La caverne sera accessible pour la premiére fois aprés le séisme du 06 Février. Les
investigateurs ne pourront y pénétrer en toute sécurité sans I'aide de Big D et son

équipement.

: Les investigateurs trouveront un porte-carte entre deux rochers,
contenant une carte de crédit et une carte didentité au nom de Zelda Prince. Elle

aura fait fomber ses papiers en quittant la caverne, terrifiée.

La progression dans l'obscurité des lieux sera difficile au début en raison du
caractére abrupt et de la topographie de ce souterrain. Mais a la stupéfaction des
investigateurs, ils finiront par déboucher dans un couloir creusé par I'’lhomme, fait
de pierrestaillées.

: Les investigateurs découvriront une sorte de mélasse collée a
certaines parois, brillant d'un éclat violet inquétant. Il s agit d émanations de la
Rancoeur qui se répend petit a petit sur lile. Toucher cette mélasse causera une
vive brulure méme & travers un gant et pourra contaminer [investigateur

malheureux quirisque la nécrose.



Deux chemins seront possibles, mais I'un est effrondé, ne laissant qu’'un maigre
passage trop petit pour un adulte. C'est ce chemin que Zelda aura exploré en
solitaire.

Siles investigateurs souhaitent forcer le passage avec des explosifs ou a coups de

pioche, Barrylesendissuaderaenraison durisque évident d'effondrement.

: En cas d'échec, les investigateurs tourneront en rond ou
auront un accident léger (perte de 2 PV). Barry s occupera des premiers secours

mais sans récupération de PV.

Plus les investigateurs progressent sous la terre, plus la Rancoeur aura envabhi les
lieux, provoquant une odeur piquante au nez mais sans danger. Les investigateurs

devront étre prudent.

En suivant le seul passage accessible, les investigateurs déboucheront dans un
dédale de tunnels et de salles ornés de gravures dans une langue inconnue, et de

toiles accrochées au mur arborant des hiéroglyphes.

Finalement, les investigateurs arriveront dans une salle petite avec un autel sur
lequelil manque quelque chose.
. Un artéfact doit étre inséré a la verticale dans une

fente. Surchaque face | autel figure un symbole composé de 3 triangles reliés.



Lesinvestigateurs observateurs finiront par comprendre que la Lame Purificatrice

doity étreinsérée.

Si la I'épée est insérée dans linterstice, un des murs se soulévera et les
investigateurs pourront alors entendre un grondement régulier correspondant au

battementducoconde Ganon.

Le cocon est vulnérable aux attaques.
Le briser provoquera la naissance anticipée de Ganon qui sous la forme d'un

Sanglier squelettique, tentera d’éliminer lesinvestigateurs.



Le bureaudu Shériff

Le bureau du Shériff est attenant a l'hétel de ville. Il est relativement petit. Henry
Valee est le shériff actuel de la ville et est secondé par 2 ajoints. La secrétaire du

shériff se charge d’'accucillirles gens.

De maniere générale, le shériff n'est pas surchargé de travail. Il n'intervient

généralement que sur de petits délits, aussiles cellules sont rarement occupées.
Pourtant c’est ici qu’est retenu Rodolphe Prince jusqu’a son procés. Les clefs des
cellules sont dansle bureau du sheriff, dont la porte peut étre facilement crochetée
ouforcée.

Rodolphe neregoit aucune visite en dehors de celle de son avocat.

Enfin,une réserve d’'armesest située al'arriere dubureau.



Lelycée Georges Rudo

Le lycée Georges Rudo est un établissement typique des Etats-Unis d'’Amérique.
Une équipe de Football US, des pop-pom girls, un club d'échec et de sciences...

Il compte environ 350 éleves. C'est ici que tous les personnages entre 16 et 18 ans
font leurs études. Il n'y a pas d'université sur I'lle et la plupart des jeunes quittent

I'tle apresleur diplome pour étudier sur le continent.

La principale Impa Rico y est une impressionnante figure d'autorité. Elle ne plait
pasbeaucoup a ses éléeves mais s‘avére pourtant étre parfaite a ce poste.Le lycée a
été rénové il y a 3 ans quand elle a bataillé pour que des fonds publics soient

alloués.

Les investigateurs découvriront avec sans doute une certaine tristesse que le club
de science ne compte que Zelda et Xiaomi. Raison pour laquelle elles se retrouvent

rarement au lycée pour leurs petites expériences.



La Lame Purificatrice:

| 'J Une épée courte d’'excellente facture forgéeil y a

des temps reculés. Son métal est inconnu au
tableau périodique des éléments et repousse la

saleté.

Elle sera entreposée au musée de RedMoon
Island ou elle sera sous bonne garde (un vigile
réde la nuit).

Sur le panneau descriptif, les investigateurs

pourrontylirele paragraphe suivant:

« Cette épée antique aurait selon sa légende, été maniée par le fils d'un fermier
dans une quéte héroique pour libérer une princesse prisonniére dun tyran, dans un
royaume lointain, son courage fit de lui un grand chevalier. Mais les analyses de
nos experts ont déterminé qu elle aurait en réalité une vocation cérémonielle et
non pas guerriére, trés certainement liée a danciens cultes religieux issus de
lunion des colons européens et dune tribue amérindienne locale. Sa valeur

marchande estnulle. »

Seullalégende contient un soupgon de vérité en ce que lalame a pour raison d'étre
que de lutter contre le Fléau.

Elle est imprégnée du pouvoir du Sceau, mais ce pouvoir doit étre activé par «le
chevalier ». Si Link saisit cette épée, les investigateurs verront ébahis que celle ci
semble briller.

Elle constitue enfin la clef qui permet d'accéder au Coeur de Ganon.



La Lame Purificatrice est considérée comme une arme blanche ordinaire entreles

mains des investigateurs, et inflige des dégats doublés sielle est entre les mains de
Link.
Elleinflige1D8 (E) dégats. Face a Ganon, elle inflige toujours 8 dégats.

Volerl'épée:

L'épée est au musée mais seul un vigile en assure la garde. Les investigateurs vont
devoir ruser pour s'en emparer. Elle est placée sous une vitrine de verre sur un
supporten mousse.

Les investigateurs pourront vouloir duper le gardien, I'endormir avec des
somnifeéres, briserla vitre, actionner|'alarmeincendie... etc.

Quelque soit le moyen, le Gardien est le seul & juger du plan proposé par les

joueurs.



Le pouvoirdu Sceau:

Le pouvoir du sceau sommeille en Zelda et
est transmis de mere en fille. Quand
I'actuelle détentrice du Sceau meurt, sa
premiére fille en devient la nouvelle
détentrice.

Le secret de son usage s'est perdu au fil des
dges, si bien que seule la mort de « Zelda »

peut a priorilibérer le pouvoir dusceau.

Sile pouvoir du Sceau est libéré par la mort de « Zelda », Ganon se retrouve banni,
piégé a nouveau dans les entrailles du monde. Mais Zelda Prince n‘ayant pas

d’'héritiere, le pouvoir du sceau disparaitrait avecelle..

Si Zelda Prince réussit a éveiller son pouvoir, elle pourra en faire un usage contrélé

en concentrant le pouvoir dans sa main gauche, et vaincre le Fléau.

Pour libérer le pouvoir du sceau, deux situations sont donc possibles:

-Zeldameurtdelamaind’'unPJoud’'un PNJ.

- Link regoit un coup mortel ou quasi mortel sousles yeuxde Zelda.
Un investigateur pourrait trés bien avoir neutralisé Link, lequel cherche a éviter le

sacrifice, et devenirlacible d'une Zelda «éveillée »qui veut se venger.



Les éléments suivants provoqueront la fin du scénario:
2 Zelda perd la vie, ce qui libérera le pouvoir du Sceau et scellera le Fléau &
nouveau.Dansunsiécle, il s'éveillera a nouveau...
= Zelda éveille le pouvoir du sceau en raison d'un acte héroique de Link. Elle
pourraalorselle méme sceller le Fléau sansrisque.
= Zelda est absorbée par Ganon, qui s'empare du pouvoir du Sceau, accédant
a un état Divin. Dans les heures qui suivent, le monde entier bascule dans les

ténébresetlafolie.

Si le Fléau est scellé, la violente tempéte prendra fin, laissant place & un soleil
éblouissant. Les investigateurs et les PNJ pourront alors penser leurs blessures et

réfléchir quoifaire maintenant que ce mal a été repoussé.

Si Ganon absorbe Zelda et son pouvoir, le scénario sera donc un échec et le monde

connaitralaruine.



