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BACKGROUND

Vous étes ’homme de la situation lors de crisasque vous faite partie des forces d'intmmtion du FBI. Vous éte
Iégérement paranoiaque car vous surveillez topeesez voir des complots partout. Vous étes I'dypleéde I'agent d

FBI coincé et nerveux. Vous étes plutdt porté aumhaniére forte, sans pour cela étre un gros bpumaisce qu'il
vous plait c’est I'action.



