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Informations Personnelles
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Description

Blessures

Famille et amis

Cicatrices et balafres
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Revenus et économies Matériel d'aventure et autres possessions

Revenus annuels

Liguiditeés
Economies

Blens personnels
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Grimoires du Mythe lus

Entités rencontrées

Objets magiques/Sortileges connus

Objets Sortileges




