m Dexter Miller (30 ans)

VALEUR MODIF.

P

Deétective (public)
v

PM  HE+50

Physique _¢

Nager* -2 [for-1]

Sauter* _=2 [for-1]

Grimper*  _+7 [for+2]

Perception @

Ecouter [=T.0.C]
Observer =T.0.C.
Divers

(Moy FOR ET TAI)

+O (MOD. REFLEXES)

mol DEFENSE 70 | = perourvu +

DN i SRR C
Réflexes +2 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29
30 31 32 33 34 35 36 37 38 39
W 40 41 42 43 44 45 48 47 48 49
m CAN: 45/45 |Mgthe O %
SORTS
| Chance R
Culture C I
0
TRAITS ET NOTES PROTECTION - PENALITE D’ARMURE | ___
(ARMURE) (COMPETENCE *)
Armes de contact [for — 4] : -5 . - [MALUS EN - - [PENALITE
Armes a distance [dex — 4] : -2 lEenELCE] * RérLexes) + D’ARMURE]
Mobp. DomMm. NITIATIVE [BONUS EN

REFLEXES]

COMBAT ATT. BASE/ MULTIPLE PORTEE CRITIQUE
Lutte [FOR] +4 — — — — _ _
Boxe [FOR] +4 — — — 7d3 femp. — — MUNITIONS
45 aufo. +9/+4 |+5//+0; +3/-2| 6m x3 1d10+2 semi-aufo 7 HEX
HH-
HH:
X
m Soe Lang (35 ans) m Détective (public)
VALEUR MODIF. Pv PM .+so Ph cique G
Coups encaiceée: 0123456 7 8 9 yager ~7_[for-1]
10) 11 12 13 14 15 16 17 18 19| gguter* = ffor-1]
20 21 22 23 24 2B 26 27 28 29 Grimper* +7 _[for+2]
30 31 32 33 34 35 36 37 38 39 .
Perception &
40 41 42 43 44 45 46 47 48 49
Ecouter [=T.0.C]
SAN: 50/50 |Mythe: 0 %] observer =T0C.
SORTS | Divere
TRAITS ET NOTES PROTECTION - PENALITE D’ARMURE | .
(ARMURE) (COMPETENCE *)
Armes de contact [for — 4] : -4 , [MALUS EN [PENALITE  —
[ ] + [ECHELLE] + REFLEXES] + b ARMURE]

MobD. DomMm.

(MOY FOR ET TAI)

+O (MOD. REFLEXES)

Armes a distance [dex — 4]: -3

DEFENSE = DEPOURVU t

NITIATIVE

[BONUS EN
REFLEXES]

7

]

CAPACITE

MUNITIONS

COMBAT ATT. BASE/ MULTIPLE PORTEE CRITIQUE
Lutte [FOR] +5 — — — — _ _
Boxe [FOR] +4 — — — 7d3 temp — —
7.65 aulo. +8/+3 |+all+1; +A-3| 6m x3 7d8 semi-auto 3

00TPOZP UOISI8A @OZP NUMUI)

00TPOZP UOISIOA @OZP NUMUID




m Kate Foreman (28 ans) DO Pscudo-journaliste (gangster)

VALEUR MODIF PV PM HE+50 Physique _¢
| 70 +0| VITESSE 9m Cnupgencaisgég: 01 2 3 4 5 6 7 89 Nager* -7 [fOI’-ﬂ

- 10 11 12 13 {2 15 16 17 18 19| gayter+ = [for-1]
Réflaxes 9 R0 21 22 23 24 25 26 27 28 29| Grimper* 2 [for+7]
30 31 32 33 34 35 36 37 38 39 .
Perception
* 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49
Ecouter [=T.0.C]

Erdurmeo ]
m SAN: 70/70 [Mythe: 0 %] observee _ =TOC.
| Chance I8

Culture C [N

SORTS | Divere

+2 . Daratin 9

. Danse +8

+7 . Oténo +3
B | -

TRAITS ET NOTES PROTECTION PENALITE D’ARMURE _ .
(ARMURE) (COMPETENCE *)

au pérourvu 78 I 14+ sonvs] .
Armes de contact [for — 4] : -4 , [MALUS EN

Armes a distance [dex — 4] :

[PENALITE . _
D’ARMURE]

S (]

Mob. Dom.| INITIATIVE +Q D) AIANI 760 | = verourvu + +Q [BONUS EN

(Moy FOR ET TAI)

(MOD. REFLEXES) REFLEXES] . [

COMBAT ATT. BASE/ MULTIPLE PORTEE CRITIQUE EcA CAPACITE
Lutte [FOR] +0 — — — — — _
Boxe [FOR] +0 — — — 7d3+7 temp. — — MUNITIONS
Couleau +9/+4 | (loncer-2) | Bm) | 79-20/x2 1d4+1 perforant —  |HHHH~
45 auto. +8/23 |+4ll1; +93| 6m 3 1d10+2 semi-auto 7 |HH

00TPOZP UOISI8A @OZP NUMUI)

PV PM __H+50 Physique .
Coups encaiceée: 0123456 7 8 9 yager +2 [for-1]
10 11 12 13 (@) 15 16 17 18 19] gayer +2 [for-1]
20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 Gpimpep* +5 [f0r+2]

30 31 32 33 34 35 36 37 38 39 .
Perception &
40 41 42 43 44 45 46 47 48 49
Ecouter [=T.0.C]

SAN: 70/70 | Mythe: 90 %] oObserver =T0C.

SORTS | Divetre

TRAITS ET NOTES PROTECTION PENALITE D’ARMURE .
(ARMURE) (COMPETENCE *)

au pErourvu [T I8 a4+ eonue] ‘
_ 4 -7
Armes fle ?ontact [for — 4] : + lecHeLLe] + LMEA:LL;?(EESI\; N
Armes a distance [dex — 4] : -2

MobD. DoMm. INITIATIVE . [BONUS EN :
(MoyY FOR ET TAl) +Q (MOD. REFLEXES) +Q DEFENSE = DEPOURVU +Q REFLEXES] . E——

[PENALITE . [
D’ARMURE]

[}

COMBAT ATT. BASE/ MULTIPLE PORTEE CRITIQUE EGA CAPACITE
Lutte [FOR] -7 — — — _ _ _
Boxe [FOR] +3 — — — 7d3+2 femp. — — MUNITIONS
7.65 aulo. +7/+2 | 1302 vill-a| 6m 3 7d8 porforant s |HHH
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m Oscardo “Vanzella (42 ans)

VALEUR MODIF.

Armes de contact
Armes a distance

Mob. Dom.
(Moy FOR ET TAI)

Rale Qangsfer
PV PM H+50 Ph“giqug '3

T 18 11 12 12 1ié 12 12 12 12 e L for-1

P Sauter* -7 [for-1]

Réflexee g 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29| Grimper* _+Q [for+7]

30 31 32 33 34 35 36 37 38 39 .
Perception @
M 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49

Ecouter [=T.0.C]

m SAN:  75/75 | Mythe: O %] observer =T.0C.

SORTS | Divere
| Chance [ _
Cutture_C [ —
2 —
TRAITS ET NOTES PROTECTION - PENALITE D’ARMURE | ___
(ARMURE) (COMPETENCE *)

BT . O —
o e[ =] S (=] =] v —
[dex — 4] : -7 *LEenELLE] * RerLexes) + D’ARMURE] -
. [ E—
+7 [t 3 ISRl 77 | = oerourvu + RérLexes) _

COMBAT ATT. BASE/ MULTIPLE PORTEE CRITIQUE
Lutte [FOR] +0 — — — _ _ _
Boxe [FOR] +7 — — — 7d3+7 temp. — — MUNITIONS
Cran d’ arrét +6/+71 (lancer -1) (B m) 79-20/x2 1d49+7 perforant — HEHX
45 auto. +70/+5|+6ll+1; +all-1| 6 m 3 1d10+2 semi-auto 7 |HH
HHH-
X
m Foe Shuffle (22 ans) m Gangter (peu déterming)
VALEUR MODIF. Pv PM .+so Ph of ue i
| 72 +1 | VITESSE 9m COUPQ encaiceée: 01 2 3 45 6 7 8 Cg: Nager* +0 [for-1]
10 11 12 13 14 15 16 17 18 19| gauter* +0_[for-1]
20 21 22 23 24 2B 26 27 28 29 Grimper* +3 _[for+2]
30 31 32 33 34 35 36 37 38 39 .
Perception &
40 41 42 43 44 45 46 47 48 49
Ecouter [=T.0.C]
QSAN: 45/45 IMgfhe: O %| Observer =T0C.
SORTS | Divere
. grz’mper _
. Nager -
. Grimper _
Nager
. Grimper _
TRAITS ET NOTES PROTECTION - PENALITE D’ARMURE | . | |. Pager
(ARMURE) (COMPETENCE *) . grimper
. . Nager .
Armes de contact [for — 4] : -3 , [MALUS EN [PENALITE - Nager S
. PNager
. . INITIATIVE . [BONUS EN
ngORI:E)PTTI) +Q (MOD. REFLEXES) DEFENSE = DEPOURVU + REFLEXES] . gl’flﬂpef -

MUNITIONS

COMBAT ATT. BASE/ MULTIPLE PORTEE CRITIQUE CAPACITE
Lutte [FOR] -7 — — — — — —
Boxe [FOR] +2 — — — 1d4+2 femp. — —

7.65 +7/+2 | +1)e1)4 6m 3 7d8 standard 6
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m Beef Hook (33 ans)

Gangster (peu déterming)

Mob. Dom.
(Moy FOR ET TAI)

Armes a distance [dex — 4] : =5

DEFENSE

+1 (MOD. REFLEXES)

NITIATIVE

VALEUR MODIF. PV PM HE+50
uresse 071 | cretets 18 11 12 12 1i 12 12 12 12 gg
Réflexes [ 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29
30 31 32 33 34 35 36 37 38 39
M 40 41 4R 43 44 45 46 47 48 49
m SAN: 95/45 [Mythe: 0%
SORTS
| Chance [
Culture C [BY
-7
TRAITS ET NOTES PROTECTION - PENALITE D’ARMURE | ___
(ARMURE) (COMPETENCE *)
Armes de contact [for — 4] : -2 , [MALUS EN [PENALITE
[ ] + [ECHELLE] + REFLEXES] + b ARMURE]

[BONUS EN
REFLEXES]

DEPOURVU T

L]

Physique _¢

Nager* +0 [for-1]

Sauter* _+0_[for-1]

Grimper*  _+06 _[for+2]

Perception @

Ecouter [=T.0.C]
Observer =T.0.C.
Divers

COMBAT ATT. BASE/ MULTIPLE PORTEE CRITIQUE CAPACITE
Lutte [FOR] +0 — — — — — _
Boxe [FOR] +4 — — — 7d4+7 femp. — —

45 aulo. +6/+7 | +9-3; +0ll-5| 6m x3 1d70+2 semi-auto 7

MUNITIONS
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