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Y sont pas miro les Mi-Go !!!...
Sur le front
poulpique...
À paraître prochainement !

• 	Necronomicon & autres
	 ouvrages impies
	 (L’innommable en version papier)

• 	Terra Cthulhiana
	 (Les lieux clés du mythe...)

• 	Les Masques
	 de Nyarlathotep
	 (La campagne mythique de 

L’Appel de Cthulhu)

• 	Les Secrets de Lyon
	 (Cthulhu au pays des Gones...)

Évènement poulpique !!!!
• 	Le 03 mars 2012 aura lieu 

dans la région de Bordeaux 
la Journée Poulpique 3ème 
du nom ! Cette convention 
spécifiquement dédiée à 
L’Appel de Cthulhu et Delta 
Green se déroulera dans 
le cadre du Salon Aquitain 
des Jeux de Simulation. 
Plus d’informations dans 
les prochains numéros du 
Doc Mag’.

Retrouvez le Doc Mag’ sur sa 
page Facebook :

https://www.facebook.com/LeDocMag
Rédac-chef & maître de la tyrannie
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Le troisième ouvrage de la 
gamme Delta Green se veut être 
la compilation des trois fascicules 
diffusés aux États-Unis juste avant 
la publication de Delta Green – 
Countdown, en nombre limité, sous 
le nom Delta Green - Eyes only. 
Deux des trois chapitres de 
background se concentrent sur 
un aspect précis de ce formidable 
contexte contemporain en disséquant 
méthodiquement d’une part les Mi-
Go (ce qui ne doit pas leur arriver si 
souvent) et d’autre part la Destinée. 
Le dernier chapitre est consacré à un 

élément récurrent chez les adorateurs 
des théories conspirationnistes, 
l’expérience de Philadelphie. 
Ne nous voilons pas la face, ces trois 
livrets ne présentent pas le même 
niveau d’intérêt et on ne peut que le 
regretter. La grande réussite de cet 
ouvrage se veut être la partie intitulée 
les machinations des Mi-Go. Très 
complète, cette étude en profondeur 
des Fungi de Yuggoth vous 
apportera de nombreux et précieux 
éléments sur ces acteurs majeurs de 
l’univers de Delta Green. Vous en 
saurez plus sur leur écologie, leurs 
buts, leur physiologie, leur religion, 
etc. Mais ce n’est pas tout, Majestic 
12 n’est pas en reste puisque les 
relations avec les Mi-Go sont 
présentées de manière à expliquer 
certains tenants et aboutissants au 
Gardien.  Alors que le livre de base 
proposait un chapitre consacré à la 
Destinée, ce groupe dirigeant plus 
ou moins le milieu criminel, nous 
retrouvons ici Stephen Alzis et autre 
Robert Hubert dans un chapitre 
assez confus. Le texte semble être 
imprécis, mélangeant le Réseau, la 
Destinée, etc. ce qui rend difficile 
l’appropriation de ce groupe. Les 
nombreux niveaux hiérarchiques, 
la profusion de PNJ pouvant avoir 
leurs propres aspirations auront au 
moins l’avantage de permettre au 

Gardien de disposer 
d’une mine de figurants 
à utiliser au cours de leurs scénarii et 
de créer leur propre Destinée. 
La dernière partie de contexte, 
Projet Rainbow, nous présente cet 
événement sous l’angle du Mythe, 
son historique, le rôle qu’a pu jouer 
dedans Majestic 12 et ce qu’il est 
advenu de l’ultime survivant.
Les 3 scénarii sont autant de mise en 
application des précédents chapitres. 
Les Gardiens, qui devront être plutôt 
aguerris, trouveront surtout une 
boîte à outil avec laquelle ils devront 
s’amuser, chaque scène étant autant 
de pièces à assembler en fonction des 
actions des joueurs pour donner un 
rendu final intéressant. Point de scène 
A qui mène à la scène B qui mène 
à un grand final mais bien un long 
background, de nombreux PNJ et un 
infime fil conducteur. On pourrait 
reprocher au scénario Guerre Sainte, 
l’impuissance des joueurs face à 
ce qui se trame derrière le rideau 
puisqu’ils n’auront pas les cartes 
en main pour véritablement agir, les 
reléguant au stade de spectateurs des 
actions des PNJ.
En conclusion, Delta Green – Eyes 
Only est un supplément intéressant, 
de qualité inégale mais qui apporte 
certains éclairages forts utiles et 
agréables.

Sempaï
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Une interview exclusive
de Piotr Borowski,
gérant des Éditions Sans Détour
En exclusivité pour le Doc 
Mag’, Piotr Borowski, gérant 
des Éditions Sans Détour 
a bien voulu répondre aux 
questions de notre goule 
reporter Le Doc..

Doc Mag’ : 3 ans après la sortie 
de la V6, comment se porte le 
poulpe aujourd’hui ?
Piotr Borowski : Curieusement 
depuis trois ans le Poulpe n’a 
jamais été aussi frais. Nous 
sommes agréablement surpris 
de l’évolution de la gamme et la 
popularité et l’intérêt toujours 
croissant que l’Appel de Cthulhu 
suscite dans notre beau pays. La 
gamme continue à s’agrandir et 
dans le futur nous publierons de 
plus en plus de créations 100% 
françaises. La sortie de l’Appel 
de Cthulhu 30ème Anniversaire a 
suscité un engouement de la part 
de joueurs non francophones assez 
impressionnant, nous sommes 
vraiment fiers de cet ouvrage et 
de l’accueil qu’il a reçu. Comme 
tout le monde aime les chiffres, en 
trois ans nous avons déjà franchi la 
barre des 35000 livres vendus dans 
la gamme Appel de Cthulhu !

Est ce que Delta Green restera 
rattaché à L’Appel ou va-
t-il évoluer en une gamme 
indépendante ?
Delta Green n’étant pas une série 
publiée par Chaosium mais par 
Pagan Publishing, nous aurions 
du mal à nous projeter sur 
cette gamme, en effet il n’est 
pas vraiment possible de faire 

de la création originale pour 
DG donc tout dépend de Pagan 
Publishing (nous avons quand 
même bataillé afin de proposer 
un écran DG qui n’existe pas en 
anglais et j’en profite pour les 
remercier au nom de tous les fans 
de Delta Green !). De même, il 
y a un débat en ce moment aux 
USA afin de savoir si DG va 
s’affranchir du Basic System, 
nous suivons bien entendu les 
discussions. Dans tous les cas, 
au vu de l’intérêt suscité par 
cette sortie, nous continuerons 
à proposer régulièrement des 
titres pour la période moderne 
(création et traduction).

Quels sont les projets pour 2012 ? 
De l’inédit ?
Il y aura de l’inédit en 2012 c’est 
juré ;) Nous avons légèrement 
décalé la sortie des Masques 
de Nyarlatothep car après le 
travail réalisé sur les Montagnes 
Hallucinées, nous savons que 
nous sommes attendus au 
tournant sur cette gigantesque 
campagne. Nous pouvons 
également annoncer la sortie des 
Secrets de Lyon, un « secrets 
of » à la française ;). Les plus 
attentifs d’entre vous se doutent 
bien que des projets équivalents 
sur Paris et la France des années 
20 existent… (Qui a parlé d’Au 
Cœur des Années 20…).

Yeah !!! Ca c’est du scoop ! Un 
grand merci à vous Piotr.
Merci à vous, Doc, pour vos 
questions ;) Docteur Incube

Médecin généraliste poulpique
Asile d’Arkham - 225, East Derby Street
Arkham - Massachussets

Ce mois-ci et à la vue du contenu de ce 
numéro 2, j’vais pas faire dans l’original 
puisque ma prescription se portera sur Delta 
Green. Pour être franc, à sa sortie, le vieux 
con conservateur Cthulhu années 20 que je 
suis, avait boudé cette extension, trouvant 
cet univers en désaccord complet avec les 
écrits de Lovecraft. Mais depuis que je m’y 
suis penché, j’ai littéralement accroché à en 
defenir un véritable fan ! De plus, longtemps 
frustré par la pauvreté des bouquins en VF, 
cette année a été riche en parution avec Delta 
Green, Countdown, Eyes Only et un écran !! 
À consommer donc sans modération !

Docteur Incube
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Arme de point réglementaire des 
agents du NCIS, il n’est sans nul 
doute que devant le succès des 
séries NCIS et NCIS Los Angeles, 
que nombre de Gardiens  de Delta 
Green ont ou aimeraient bien 
rajouter à leurs arsenals de PNJ et 
d’investigateurs, quelques agents 
du Service d’Enquête Criminel de 
la Navy. Pour cela, voilà de quoi 
leur remplir les papattes et ainsi 
leurs donner de quoi déssouder 2 
ou 3 vils salopards du Majestic-12 
ou de la Karotechia.

De la série
aux scénarios !
Le Sig-Sauer P228.
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