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	Occupation: Etudiant en histoire (3e siècle)
	Âge: 25 ans
	Sexe: Masculin
	Résidence: Londres
	Lieu de naissance: Londres
	Description:               Un visage jeune avec les yeux d’un vieil homme.
	Traits:            J’adore déchiffrer de vieux grimoires, en oubliant souvent par la même occasion de manger et de dormir.
	Idéologie et croyances:                             Je suis fier que mon compte en banque ne soit jamais à découvert.
	Séquelles et cicatrices: 
	Personnes importantes:                          Mon grand-père ; je crois qu’il a épousé une sorcière.
	Phobies et manies: 
	Lieux significatifs: 
	Ouvrages occultes sorts et artefacts: 
	Biens précieux: 
	Rencontres avec des entités étranges: 
	Dépenses courantes:                       $10
	Espèces: $80
	Capital:           $2 000
	Joueur: 
	Nom: Reggie Wyness
	Blessure grave: 
	PV max: 13
	Folie temporaire: 
	Folie persistante: 
	PM max: 11
	SAN initiale: 55
	SAN max: 
	FOR: 55
	DEX: 40
	POU: 55
	CON: 75
	APP: 50
	TAI: 60
	INT: 70
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	Carrure:   0
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	crochetage: 
	notes: Reggie est un jeune homme consciencieux, attentif à l’argent et ayant le souci du détail.
Il mène des recherches sur les légendes de la Nouvelle-Angleterre, et en particulier celles tournant autour des sorcières de Salem et d’Arkham. Il est souvent sollicité pour apporter son regard sur des documents et des récits, tout autant qu’un tome bizarre de savoirs oubliés.
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