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TESTS DE COMPETENCE OU DE CARACTERISTIQUE
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	Occupation: Bibliothècaire
	Âge: 32 ans
	Sexe: Masculin
	Résidence: Londres
	Lieu de naissance: Londres
	Description:               Robe stricte et comme il faut, sérieuse.
	Traits: 
	Idéologie et croyances:                         Je déteste l'injustice.
	Séquelles et cicatrices: 
	Personnes importantes:                           Mon père ; je retrouverai l'homme responsable de sa mort.
	Phobies et manies: 
	Lieux significatifs:                   Je suis comme chez moi dans la bibliothèque de Cambridge.
	Ouvrages occultes sorts et artefacts: 
	Biens précieux:                 Ma collection d'éditions originales.
	Rencontres avec des entités étranges: 
	Dépenses courantes: 
	Espèces: 
	Capital: 
	Joueur: 
	Nom: Victoria Knight
	Blessure grave: 
	PV max: 11
	Folie temporaire: 
	Folie persistante: 
	PM max: 16
	SAN initiale: 80
	SAN max: 
	FOR: 55
	DEX: 75
	POU: 80
	CON: 50
	APP: 55
	TAI: 60
	INT: 80
	arts & métiers_lib 01: 
	arts & métiers_lib 02: 
	arts & métiers_lib 03: 
	combat à distance_lib 01: 
	combat à distance_lib 02: 
	combat rapproché_lib 01: 
	combat rapproché_lib 02: 
	langues_lib 01: (anglais)
	langues_lib 03: 
	langues_lib 02: (français)
	pilotage_lib 01: 
	sciences_lib 01: 
	sciences_lib 02: 
	sciences_lib 03: 
	survie_lib 01: 
	compétence_lib 01: 
	compétence_lib 02: 
	compétence_lib 03: 
	compétence_lib 04: 
	compétence_lib 05: 
	anthropologie: 
	archéologie: 
	discrétion: 40
	orientation: 
	droit: 
	persuasion: 21
	écouter: 37
	arts & métiers: 
	pickpocket: 20
	électricité: 40
	arts & métiers 01: 
	pilotage: 
	équitation: 57
	arts & métiers 02: 
	arts & métiers 03: 
	pilotage 01: 
	esquive: 
	baratin: 
	pister: 
	estimation: 
	compétence 05: 
	compétence 03: 
	compétence 04: 
	compétence 01: 
	compétence 02: 
	conduite engin lourd: 
	mythe de cthulhu: 
	nager: 
	occultisme: 45
	naturalisme: 
	crédit: 20
	plongée: 
	grimper: 
	bibliothèque: 65
	premiers soins: 
	histoire: 30
	charme: 
	psychanalyse: 
	combat à distance: 
	armes de poing: 
	psychologie: 40
	imposture: 
	intimidation: 
	langue maternelle: 
	lancer: 
	fusils: 
	sauter: 
	sciences: 
	sciences 01: 
	sciences 02: 
	sciences 03: 
	combat à distance 01: 
	combat à distance 02: 
	langues: 
	combat rapproché: 
	corps à corps: 34
	langues 01: 85
	langues 02: 35
	langues 03: 
	survie: 
	combat rapproché 01: 
	combat rapproché 02: 
	mécanique: 
	survie 01: 
	médecine: 
	comptabilité: 35
	conduite: 
	trouver objet caché: 60
	EDU: 60
	Impact:   0
	Carrure:   0
	Esquive:   57
	crochetage: 40
	notes: Victoria travaille à la bibliothèque de l'Université depuis près de dix ans, ayant débuté comme assistante de prêt et ayant ensuite gravi les échelons jusqu’aux hauteurs enivrantes de bibliothécaire, ce qui signifie qu’elle a un accès illimité à toutes les réserves de la bibliothèque. Ceci, combiné à une application remarquable et à une mémoire photographique, s’est révélé être un atout précieux dans la panoplie de la société. Son auteur préféré est Arthur Conan Doyle et elle se prend pour une Sherlock Holmes en jupons résolvant des crimes et remettant le monde dans le droit chemin.
	équipement & possessions: 
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	arme01 portée: 
	arme01 dégâts: 
	arme01 cadence de tir / round: 
	armes01 capacité du chargeur: 
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