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Description .. Air- studieux, la-moustache taillée.. -
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curieux et j'adore les potins.
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Franklyn, lorsqu’il n’étudie pas les mathématiques,
est journaliste amateur et écrit dans le journal
étudiant de 'université. Il réve de devenir un jour
un célébre auteur de récits de science-fiction.
Chargé de rédiger les comptes rendus des enquétes
de la société, il doit souvent laisser de coté les
événements les plus macabres et bizarres dans
lesquels lui et ses amis se retrouvent, les sensibilités
du public étant ce qu’elles sont. Lorsqu’il n’est

pas plongé dans ses formules, il aime s’investir dans
le théatre amateur.

N
V \ 0

LN i 5 4 v ' M 'Ilt“ o
A e Aide-mémoire (/770 W LN\

TESTS DE COMPETENCE OU DE CARACTERISTIQUE

Niveaux de réussite :

MaladResse, i .« 0 e 100 / 96+
EGRCCIIRRRIES = oo e > %
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Redoubler un test :

Justification nécessaire ; impossible en combat ou pour la santé mentale.

BLESSURES ET SOINS

Premiers soins : soigne | PV | Médecine : soigne : ID3 PV

Blessure grave : perte de la moitié des PV en une attaque
Tomber a 0 PV sans blessure grave : inconscient

Tomber a 0 PV avec blessure grave : mourant

Mourant : Premiers soins pour stabiliser, puis Médecine
Guérison naturelle (sans blessure grave) : | PV / jour
Guérison naturelle (avec blessure grave) : | test / semaine
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	Occupation: Etudiant en maths
	Âge: 20 ans
	Sexe: Masculin
	Résidence: 
	Lieu de naissance: 
	Description:               Air studieux, la moustache taillée.
	Traits:         Je ne peux pas m'empêcher d'être curieux et j'adore les potins.
	Idéologie et croyances:                          Je deviendrai un auteur aussi célèbre que H.G. Wells.
	Séquelles et cicatrices: 
	Personnes importantes:                          Ma mère, je l'appelle tous les jours.
	Phobies et manies: 
	Lieux significatifs: 
	Ouvrages occultes sorts et artefacts: 
	Biens précieux:                 Je ne vais nulle part sans mes fidèles stylo et bloc-notes.
	Rencontres avec des entités étranges: 
	Dépenses courantes:                       $10
	Espèces:  $60
	Capital:           $1.500
	Joueur: 
	Nom: Franklyn Dakota
	Blessure grave: 
	PV max: 16
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	notes: Franklyn, lorsqu’il n’étudie pas les mathématiques, est journaliste amateur et écrit dans le journal étudiant de l’université. Il rêve de devenir un jour un célèbre auteur de récits de science-fiction. Chargé de rédiger les comptes rendus des enquêtes de la société, il doit souvent laisser de côté les événements les plus macabres et bizarres dans lesquels lui et ses amis se retrouvent, les sensibilités du public étant ce qu’elles sont. Lorsqu’il n’est pas plongé dans ses formules, il aime s’investir dans le théâtre amateur.
	équipement & possessions: 
	arme01 succès extrême: 
	arme01 portée: 
	arme01 dégâts: 
	arme01 cadence de tir / round: 
	armes01 capacité du chargeur: 
	arme01 % de panne: 
	arme01 jet ordinaire: 
	arme01 succès majeur: 
	arme02 succès extrême: 
	arme02 portée: 
	arme02 dégâts: 
	arme02 cadence de tir / round: 
	armes02 capacité du chargeur: 
	arme02 % de panne: 
	arme02 jet ordinaire: 
	arme02 succès majeur: 
	arme02: 
	arme03: 
	arme04: 
	arme05: 
	arme03 jet ordinaire: 
	arme03 succès majeur: 
	arme03 succès extrême: 
	arme03 dégâts: 
	arme03 portée: 
	arme03 cadence de tir / round: 
	armes03 capacité du chargeur: 
	arme03 % de panne: 
	arme04 jet ordinaire: 
	arme04 succès majeur: 
	arme04 succès extrême: 
	arme04 dégâts: 
	arme04 portée: 
	arme04 cadence de tir / round: 
	armes04 capacité du chargeur: 
	arme04 % de panne: 
	arme05 jet ordinaire: 
	arme05 succès majeur: 
	arme05 succès extrême: 
	arme05 dégâts: 
	arme05 portée: 
	arme05 cadence de tir / round: 
	armes05 capacité du chargeur: 
	arme05 % de panne: 
	amis investigateur nom01: 
	amis investigateur nom02: 
	amis investigateur nom03: 
	amis investigateur nom04: 
	amis investigateur joueur01: 
	amis investigateur joueur02: 
	amis investigateur joueur03: 
	amis investigateur joueur04: 
	amis investigateur scénario01: 
	amis investigateur scénario02: 
	amis investigateur scénario03: 
	amis investigateur scénario04: 
	MVT: 


