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TESTS DE COMPETENCE OU DE CARACTERISTIQUE
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Redoubler un test :

Justification nécessaire ; impossible en combat ou pour la santé mentale.

BLESSURES ET SOINS

Premiers soins : soigne | PV | Médecine : soigne : ID3 PV

Blessure grave : perte de la moitié des PV en une attaque
Tomber a 0 PV sans blessure grave : inconscient

Tomber a 0 PV avec blessure grave : mourant

Mourant : Premiers soins pour stabiliser, puis Médecine
Guérison naturelle (sans blessure grave) : | PV / jour
Guérison naturelle (avec blessure grave) : | test / semaine




	Occupation: Etudiant en biologie (1er cycle)
	Âge: 20 ans
	Sexe: Masculin
	Résidence: Londres
	Lieu de naissance: Londres
	Description:                Beau, avec les cheveux en
bataille et le regard vif.
	Traits:        J’emporte mon sou fétiche partout où je vais.
	Idéologie et croyances:                                  L’exercice physique concentre mon esprit et me donne la force d’affronter les défis de la vie. Je vais gagner la médaille d’or aux prochains Jeux Olympiques.
	Séquelles et cicatrices: 
	Personnes importantes:                         Je dois ma vie au docteur Winter et ferais n’importe quoi pour lui.
	Phobies et manies: 
	Lieux significatifs: 
	Ouvrages occultes sorts et artefacts: 
	Biens précieux: 
	Rencontres avec des entités étranges: 
	Dépenses courantes:                       $200
	Espèces: $480
	Capital:           $12 000
	Joueur: 
	Nom: Sam "Chancey" Marsh
	Blessure grave: 
	PV max: 12
	Folie temporaire: 
	Folie persistante: 
	PM max: 10
	SAN initiale: 50
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	notes: « Chancey », comme on l’appelle en société, est un homme d’action. Souvent envoyé sur tous les travaux de terrain de la société, il est en bons termes avec la police locale, les propriétaires de magasins et les résidents de Londres. Incroyablement beau, c’est un charmeur, capable d’arracher des informations à presque n’importe qui. Fervent sportif, Chancey fait partie de l’équipe d’athlétisme de l’université et c’est un concurrent olympique potentiel. Son surnom lui a été donné par M. Winter, car il semblait posséder les neuf vies d’un chat. Maintenant, il n’en a probablement plus que cinq… Sam est étudiant, mais sa profession effective est celle d’athlète
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