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	Occupation: Professeur d’archéologie
	Âge: 58 ans
	Sexe: Masculin
	Résidence: Londres
	Lieu de naissance: Arkham
	Description:              Une masse désordonnée de favoris, avec une barbe longue et une énorme moustache.
	Traits:        J'adore entendre, apprendre et raconter des histoires
	Idéologie et croyances: 
	Séquelles et cicatrices: 
	Personnes importantes:                                  Ma femme regrettée, Martha ; je pense qu’elle voulait me dire quelque chose avant de mourir.
	Phobies et manies: 
	Lieux significatifs:                   Kingsport ; l’odeur de la mer.
	Ouvrages occultes sorts et artefacts: 
	Biens précieux:                 Le fusil de chasse de mon père.
	Rencontres avec des entités étranges: 
	Dépenses courantes:                       $50
	Espèces: $340
	Capital:           $34 000
	Joueur: 
	Nom: Wentworth Avebury,
	Blessure grave: 
	PV max: 12
	Folie temporaire: 
	Folie persistante: 
	PM max: 9
	SAN initiale: 
	SAN max: 
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	APP: 55
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	INT: 75
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	Impact:   0
	Carrure:   0
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	crochetage: 
	notes: Le professeur Avebury est né à Arkham et a grandi entouré par le folklore local et les histoires qui attisèrent son intérêt de toujours pour l’histoire et le mythe. Il adopte pour ses enquêtes une approche méticuleuse, préférant passer de longues heures à effectuer des recherches plutôt que de mettre ses mains dans le cambouis sur le terrain, et cela, bien que des rumeurs disent qu’il est plutôt doué avec un fusil de chasse !
	équipement & possessions: 
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