
7e  éditiony Caractéristiques zy État civil z

y Compétences de l’Investigateur z

y Armes z y Combat z

Période 
Classique

Nom .......................................................

Joueur .........................................................

Occupation ..................................................

Âge .......................... Sexe ..........................

Résidence ....................................................

Lieu de naissance ...........................................

FOR    

DEX     

POU    

CON    

APP     

ÉDU  

TAI     

INT   

MVT  
+1
-1

IMPACT       

CARRURE    

EsqUIVE      

ARME    ORD.    MAj.    EXT.    DÉgâTs    PORTÉE    CAD.    CAP.    PANNE

...............  ............  ............  .............  ...................  ..................  ..............  .............  ............

...............  ............  ............  .............  ...................  ..................  ..............  .............  ............

...............  ............  ............  .............  ...................  ..................  ..............  .............  ............

...............  ............  ............  .............  ...................  ..................  ..............  .............  ............

...............  ............  ............  .............  ...................  ..................  ..............  .............  ............

Folie  temp.  .......     Folie  persist.  .......          Initial  .......     Max.  .......
sANTÉ  MENTAlE        Folie    01  02  03  04  05  06  07  08  09  10  11  12  13  
14  15  16  17  18  19  20  21  22  23  24  25  26  27  28  29  30  31  32  33  34  35  
36  37  38  39  40  41  42  43  44  45  46  47  48  49  50  51  52  53  54  55  56  57  
58  59  60  61  62  63  64  65  66  67  68  69  70  71  72  73  74  75  76  77  78  79  
80  81  82  83  84  85  86  87  88  89  90  91  92  93  94  95  96  97  98  99  100

ChANCE         Pas  de  chance  01  02  03  04  05  06  07  08  09  10  11  12  13  14  15  16  17  18  19  20  21  22  23  24  25  26  27  28  
29  30  31  32  33  34  35  36  37  38  39  40  41  42  43  44  45  46  47  48  49  50  51  52  53  54  55  56  57  58  59  60  61  62  63  64  
65  66  67  68  69  70  71  72  73  74  75  76  77  78  79  80  81  82  83  84  85  86  87  88  89  90  91  92  93  94  95  96  97  98  99  100

Blessure  grave  .......          PV  max.  .......
POINTs  DE  VIE        Mourant  /  Inconscient    00  01  02  
03  04  05  06  07  08  09  10  11  12  13  14  15  16  17  18  19  20  

PM  max.  .......
POINTs  DE  MAgIE    00 01 02 03 04 05 06 07 
08 09 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24

 Anthropologie (01 %) ....... % 

 Archéologie (01 %) ....... % 

 Arts et métiers (05 %) ....... % 

 ............................. ....... % 

 ............................. ....... % 

 ............................. ....... % 

 Baratin (05 %)  ....... % 

 Bibliothèque (20 %) ....... % 

 Charme (15 %)  ....... % 

    Combat à distance

   (armes de poing) (20 %) ....... % 

   (fusils) (25 %)  ....... % 

 ............................. ....... % 

 ............................. ....... % 

    Combat rapproché

   (corps à corps) (25 %) ....... % 

 ............................. ....... % 

 ............................. ....... % 

 Comptabilité (05 %) ....... % 

 Conduite (20 %)  ....... % 

 Conduite engin lourd (01 %) ....... % 

    Crédit (00 %)  ....... % 

 Crochetage (01 %) ....... % 

 Discrétion (20 %) ....... % 

 Droit (05 %)  ....... % 

 Écouter (20 %)  ....... % 

 Électricité (10 %) ....... % 

 Équitation (05 %) ....... % 

 Esquive (DEX/2)  ....... % 

 Estimation (05 %) ....... % 

 Grimper (20 %)  ....... % 

 Histoire (05 %)  ....... % 

 Imposture (05 %) ....... % 

 Intimidation (15 %) ....... % 

 Lancer (20 %)  ....... % 

 Langue maternelle (ÉDU) ....... % 

    Langues (01 %)

 ............................. ....... % 

 ............................. ....... % 

 ............................. ....... % 

 Mécanique (10 %) ....... % 

 Médecine (01 %)  ....... % 

    Mythe de Cthulhu (00 %) ....... % 

 Nager (20 %)  ....... % 

 Naturalisme (10 %) ....... % 

 Occultisme (05 %) ....... % 

 Orientation (10 %) ....... % 

 Persuasion (10 %) ....... % 

 Pickpocket (10 %) ....... % 

 Pilotage (01 %)  ....... % 

 ............................. ....... % 

 Pister (10 %)  ....... % 

 Plongée (01 %)  ....... % 

 Premiers soins (30 %) ....... % 

 Psychanalyse (01 %) ....... % 

 Psychologie (10 %) ....... % 

 Sauter (20 %)  ....... % 

 Sciences (01 %)  ....... % 

 ............................. ....... % 

 ............................. ....... % 

 ............................. ....... % 

 Survie (10 %)  ....... % 

 ............................. ....... % 

 Trouver Objet Caché (25 %) ....... % 

 ............................. ....... % 

 ............................. ....... % 

 ............................. ....... % 

 ............................. ....... % 

 ............................. ....... % 

1d3 + Imp. 1Corps à corps

nicolas
Image importée 



Nom ................................................................

Joueur : ......................    Scénario : .........................

Nom ................................................................

Joueur : ......................    Scénario : .........................

Nom ................................................................

Joueur : ......................    Scénario : .........................

Nom ................................................................

Joueur : ......................    Scénario : .........................

y Profil z

y Équipement et possessions z

y Notes z

y Aide-mémoire z

y Richesse z

y Amis investigateurs z

Description ......................................................................

......................................................................................

Idéologie et croyances .........................................................

......................................................................................

Personnes importantes ........................................................

......................................................................................

Lieux significatifs ................................................................

......................................................................................

Biens précieux ...................................................................

.....................................................................................

Traits .............................................................................

......................................................................................

Séquelles et cicatrices ...........................................................

......................................................................................

Phobies et manies ..............................................................

.....................................................................................

Ouvrages occultes, sorts et artefacts .......................................

.....................................................................................

Rencontres avec des entités étranges .......................................

......................................................................................

TEsTs DE COMPÉTENCE OU DE CARACTÉRIsTIqUE
Niveaux de réussite :

Maladresse . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 100 / 96+
Échec . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  > %
Ordinaire . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  ≤ %
Majeur . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  1/2 %
Extrême . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  1/5 %
Critique . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  01

Redoubler un test :
Justification nécessaire ; impossible en combat ou pour la santé mentale.

BlEssUREs ET sOINs

Premiers soins :  soigne 1 PV   |   Médecine : soigne : 1D3 PV

Blessure grave : perte de la moitié des  PV en une attaque
Tomber à 0 PV sans blessure grave : inconscient
Tomber à 0 PV avec blessure grave : mourant
Mourant : Premiers soins pour stabiliser, puis Médecine
guérison naturelle (sans blessure grave) : 1 PV / jour
guérison naturelle (avec blessure grave) : 1 test / semaine

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Dépenses courantes ..............................................

..................................................................

Espèces ..........................................................

Capital ...........................................................

..................................................................

..................................................................


	Occupation: Etudiant en biologie (1er cycle)
	Âge: 20 ans
	Sexe: Masculin
	Résidence: Londres
	Lieu de naissance: Londres
	Description:                Beau, avec les cheveux enbataille et le regard vif.
	Traits:        J’emporte mon sou fétiche partout où je vais.
	Idéologie et croyances:                                  L’exercice physique concentre mon esprit et me donne la force d’affronter les défis de la vie. Je vais gagner la médaille d’or aux prochains Jeux Olympiques.
	Séquelles et cicatrices: 
	Personnes importantes:                         Je dois ma vie au docteur Winter et ferais n’importe quoi pour lui.
	Phobies et manies: 
	Lieux significatifs: 
	Ouvrages occultes sorts et artefacts: 
	Biens précieux: 
	Rencontres avec des entités étranges: 
	Dépenses courantes:                       $200
	Espèces: $480
	Capital:           $12 000
	Joueur: 
	Nom: Sam "Chancey" Marsh
	Blessure grave: 
	PV max: 12
	Folie temporaire: 
	Folie persistante: 
	PM max: 10
	SAN initiale: 50
	SAN max: 
	FOR: 75
	DEX: 65
	POU: 50
	CON: 70
	APP: 90
	TAI: 55
	INT: 65
	arts & métiers_lib 01: 
	arts & métiers_lib 02: 
	arts & métiers_lib 03: 
	combat à distance_lib 01: 
	combat à distance_lib 02: 
	combat rapproché_lib 01: 
	combat rapproché_lib 02: 
	langues_lib 01: (anglais)
	langues_lib 03: 
	langues_lib 02: (latin)
	pilotage_lib 01: 
	sciences_lib 01: (biologie)
	sciences_lib 02: (chimie)
	sciences_lib 03: 
	survie_lib 01: 
	compétence_lib 01: 
	compétence_lib 02: 
	compétence_lib 03: 
	compétence_lib 04: 
	compétence_lib 05: 
	anthropologie: 
	archéologie: 
	discrétion: 
	orientation: 30
	droit: 
	persuasion: 
	écouter: 
	arts & métiers: 
	pickpocket: 
	électricité: 
	arts & métiers 01: 
	pilotage: 
	équitation: 
	arts & métiers 02: 
	arts & métiers 03: 
	pilotage 01: 
	esquive: 42
	baratin: 
	pister: 
	estimation: 
	compétence 05: 
	compétence 03: 
	compétence 04: 
	compétence 01: 
	compétence 02: 
	conduite engin lourd: 
	mythe de cthulhu: 
	nager: 40
	occultisme: 
	naturalisme: 50
	crédit: 10
	plongée: 
	grimper: 40
	bibliothèque: 40
	premiers soins: 
	histoire: 39
	charme: 
	psychanalyse: 
	combat à distance: 
	armes de poing: 
	psychologie: 
	imposture: 
	intimidation: 
	langue maternelle: 
	lancer: 30
	fusils: 
	sauter: 55
	sciences: 
	sciences 01: 40
	sciences 02: 45
	sciences 03: 
	combat à distance 01: 
	combat à distance 02: 
	langues: 
	combat rapproché: 
	corps à corps: 50
	langues 01: 60
	langues 02: 15
	langues 03: 
	survie: 30
	combat rapproché 01: 
	combat rapproché 02: 
	mécanique: 
	survie 01: 
	médecine: 
	comptabilité: 
	conduite: 
	trouver objet caché: 
	EDU: 60
	Impact:   2
	Carrure:   1
	Esquive:  42
	crochetage: 
	notes: « Chancey », comme on l’appelle en société, est un homme d’action. Souvent envoyé sur tous les travaux de terrain de la société, il est en bons termes avec la police locale, les propriétaires de magasins et les résidents de Londres. Incroyablement beau, c’est un charmeur, capable d’arracher des informations à presque n’importe qui. Fervent sportif, Chancey fait partie de l’équipe d’athlétisme de l’université et c’est un concurrent olympique potentiel. Son surnom lui a été donné par M. Winter, car il semblait posséder les neuf vies d’un chat. Maintenant, il n’en a probablement plus que cinq… Sam est étudiant, mais sa profession effective est celle d’athlète
	équipement & possessions:   Sou fétiche
	arme01 succès extrême: 
	arme01 portée: 
	arme01 dégâts: 
	arme01 cadence de tir / round: 
	armes01 capacité du chargeur: 
	arme01 % de panne: 
	arme01 jet ordinaire: 
	arme01 succès majeur: 
	arme02 succès extrême: 
	arme02 portée: 
	arme02 dégâts: 
	arme02 cadence de tir / round: 
	armes02 capacité du chargeur: 
	arme02 % de panne: 
	arme02 jet ordinaire: 
	arme02 succès majeur: 
	arme02: 
	arme03: 
	arme04: 
	arme05: 
	arme03 jet ordinaire: 
	arme03 succès majeur: 
	arme03 succès extrême: 
	arme03 dégâts: 
	arme03 portée: 
	arme03 cadence de tir / round: 
	armes03 capacité du chargeur: 
	arme03 % de panne: 
	arme04 jet ordinaire: 
	arme04 succès majeur: 
	arme04 succès extrême: 
	arme04 dégâts: 
	arme04 portée: 
	arme04 cadence de tir / round: 
	armes04 capacité du chargeur: 
	arme04 % de panne: 
	arme05 jet ordinaire: 
	arme05 succès majeur: 
	arme05 succès extrême: 
	arme05 dégâts: 
	arme05 portée: 
	arme05 cadence de tir / round: 
	armes05 capacité du chargeur: 
	arme05 % de panne: 
	amis investigateur nom01: 
	amis investigateur nom02: 
	amis investigateur nom03: 
	amis investigateur nom04: 
	amis investigateur joueur01: 
	amis investigateur joueur02: 
	amis investigateur joueur03: 
	amis investigateur joueur04: 
	amis investigateur scénario01: 
	amis investigateur scénario02: 
	amis investigateur scénario03: 
	amis investigateur scénario04: 
	MVT: 9


