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Description Des.cheveux.noirs style. Louise Brooks,..  Traits .Je.suis la.plus heureuse des femmes avec.....
un mascara et un rouge a lévres rubis chargés. un verre a la main et un bel homme a mon bras.

Idéologie et croyances Les.farces obscures oeuvrent.au....... Séquelles et CICAtriCES . .uliureesees e etneatiteshusnesssiteniesssaiettroassenne
milieu de nous ; nous devons lutter pour les découvrir.
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NOMER Y i i T e Le professeur Chantal vient de Paris, et se trouve a
Arkham pour une durée de deux ans, occupant une
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Jadgur e b chaire de professeur invité.
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(anciennes et modernes), et elle s’est ainsi avérée
Jotielipg et i d o SCENANIOL teeisae s enoes oo hinatoats . extrémement utile a la société en ’aidant a

déchiffrer de nombreux tomes et en interrogeant
des personnes dont la maitrise de la langue anglaise
JoUeURERY. . .. .. .S SGENANION trseseovsenne bt osss était soit llmltée, soit inexistante. Passionnée par la
résolution de crimes et I’élucidation de mysteéres,
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elle a, de temps en temps, aidé la police a Paris, ce
JJolict . S SN T1OS contaatattono bttt qu‘i a été porté a [’attention du professeur Avebury.
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Nl‘i’lsztiux de réussite : oo Premiers soins : soigne | PV | Médecine : soigne : ID3 PV
aladiesse . e . 10 T AL
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Redoutler i ess: Guérison naturelle (sans blessure grave) : | PV / jour
Justification nécessaire ; impossible en combat ou pour la santé mentale. Guérison naturelle (avec blessure grave) : | test / semaine
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