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	Occupation: Docteur en médecine
	Âge: 43 ans
	Sexe: Masculin
	Résidence: Londres
	Lieu de naissance: Boston
	Description:              Une apparence très soignée.
	Traits:        J'adore un bon casse-tête, surtout les mots croisés quotidiens.
	Idéologie et croyances:                               Les mystères sont des obstacles qu'il faut résoudre avec dévouement et travail acharné.
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	Personnes importantes: 
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	Lieux significatifs: 
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	Biens précieux:                 Sans mon agenda, je suis perdu.
	Rencontres avec des entités étranges: 
	Dépenses courantes:                       $50
	Espèces: $300
	Capital:          $30 000
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	notes: M. Winter est arrivé à Londres il y a cinq ans, après avoir été médecin traitant à la faculté de médecine de l’Université de Boston. Il a vu et vécu de nombreux événements inhabituels au cours de sa vie et, depuis son arrivée à Londres, a commencé à développer une fascination pour les phénomènes inexpliqués.
Il aime particulièrement les défis représentés par les mots croisés et les enquêtes sur les meurtres macabres.
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