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Séquelles Psychologiques
Séquelle Niveau Effet Description
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' Séquelles Physiques

ontacts
Attitude

Investigateurs connus
Scénario

Motivation

Histoire personnelle

En tant que marin sur le bateau de ravitaillement Helios, votre travail consiste a vous assurer que tout
est en ordre sur le navire. VVous aidez a I’amarrer et le démarrer du débarcadére, vous entretenez
I’équipement sur le pont. Vous avez répondu a I’appel a volontaires du capitaine pour aller a terre et
enquéter sur la situation sur Hallowsay

Vous étes originaire de Roseneath en Dunbarton, mais vous vivez maintenant a Stromness. Vous étes
un homme sérieux, avec un humour pince-sans-rire. Vous étes profondément religieux, un
presbytérien. Vous préférez écouter et réfléchir avant d’agir

- Savoirs impies

Créatures connues




