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Une lumiére fantomatique..
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Premiers soins (30%) 40.% T i L% 0
Sciences de la vie® (00%) Psychanalyse (00%) % 0 Artillerie® (159
........................... % 0 Survie (00%) L% A ruflerie” (15%) % 0
........................... ..% 0 % 0 e 0
........................... % im} . : Athlétisme (15%) 40.% T
) Sensorielles Conduite® (20%)
Sciences formelles® (00%) o
........................... ..% T | Bibliotheque (25%) B e RURUEUEUT - R
........................... ..% T | Discrétion (10%) L% M SAURM %% 0
........................... R B | Dissimulation (15%) L% T Corps & corps ° (Dex x 2%)
Ecouter (25%) 30.% 1 Bagarre ................. 55% 1
Sciences humaines® (00%) Orientation (10%) 45.% N Arts martiaux .................. 50% 1
........................... ... % m} Pister (10%) L% 1
........................... L% ]} Psychologie (05%) ...% 1 Equitation (05%) L% B
........................... ..% 0 Se cacher (10%) 20.% 1A Navigation (00%) 45.% 0
. \ . o Trouver Objet Caché (25%) 3/.% 1 Piloter ° (00%)
Sciences occultes (05%) ? Vigilance (25%) L% 1 Natation .................. 75.% T
........................... L% m] % n Escalade .................. 60.% 0
: Santé Mentale Modificateur social ...... % Aplomb ....... SAN Initiale .60..... SAN Max (99 - Mythe de C_thulhu) . .
1] 2 | 3] 4E 5] 6 72 8 92 1(3 11 123 13 1A£ 15 164 1Z 1§ 1% ZQ 21 22 23 24 253
26 27 28 29 30 31 32 22 24 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50
[ 3 6 [ 6 7 7 i 7 7 8 8 8 8 8 9 9 9 9 9 10 10 10 10 10
51 52 53 54 55 56 57 58 59 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75
11 11 11 Il 11 12 12 12 12 2 13 13 13 13 13 14 14 14 14 14 15 15 15 15 15
76, 77, 79, 79, 8) 81 82 83 84 85 8§ 87 8§ 89 90, 91, 92 93 94 95 96, 97, 9§ 99 09
e —
Equipement ( Armes
* Poncho imperméable, bonnet en laine, gilet de sauvetage, cardigan, bottes, tabac, papier a rouler, Arme Deg Port Cad. Char.
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Séquelles Psychologiques
Séquelle Niveau Effet Description

' Séquelles Physiques
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ontacts

Attitude

Investigateurs connus
Scénario

Motivation

Histoire personnelle

En tant que marin sur le bateau de ravitaillement Helios, votre travail consiste a vous assurer que tout
est en ordre sur le navire

Vous aidez a I’amarrer et le démarrer du débarcadere, vous entretenez I’équipement sur le pont. Vous
vous étes porté volontaire pour vous rendre sur terre et enquéter sur la situation sur Hallowsay

Vous étes originaire de Kilfinan en Argyll, mais vous avez une femme et des enfants a Stromness. lls
vous manquent énormément pendant les longues semaines en mer. VVous avez I’impression que les....
enfants prennent plusieurs centimétres chaque fois que vous les voyez. VVous étes connu pour Vvos.....
talents de cuisinier

- Savoirs impies

Créatures connues




