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Etat civil

...Une lumiere fantomatique..

Nom...... Milne..............e. Prénom...... ANQUS .....oeeeenen
Caractéristiques & Attributs OcCUPation........eeveeeeeeeenne Age......... 32 ans Votre
APP 13, Prestance  ...65 % Profession...... lieutenant ....... Sexe........M.................. . .
CON 13, Endurance ...65 % Personnalité........................ Nationalité....................... photo ICI
DEX .14 Agilit¢  ...70% . . 0
FOR 12, Puissance .60 % Niveau devie ......ccovvviveees e %
TAIL  ...10. Corpulence  ...50 % ”: ———————N
EDU  ...13. Connaissance ...65% Cercles d’influence
INT ...15., Intuition  ...75% [ Proche............c..ccovevens... OPPOSES..eeeesvineieaeeaaainnas
POU .14, Volonté ...70 % Eloignés........coovvvvviiniiennns Ennemi......cooviiiiiiiinn
Santé Protections ................................... Seuil de blessure ...6. Influence
Points de Vie 12345678 910 11 13 14 15 16 17 18 Baratin (05%) ~% T
2] [ U P Contacts & Ressources (10%) ~% o
Crédit (15%) ~% 0
""""""""""""""" e e ey [ Imposture 0% R
§ Compétence e Interroger (10%) % 0
. . . Jeu ° (10%)
Connaissance N Savoir-faire N L% N
Bureaucratie (10%) % 0 Bricolage (20%) L% A Négociation (05%) L% 1
Culture artistique ° (10%) % =} Criminalistique (00%) ~% B perspicacité (int x 2%) L% 0
........................... .% Hypnose (05%) % 0 Persuasion (15%) % 0
Langue maternelle® (Edu x5%) m?qeq? © 05%) ~% H Savoir-vivre (Edu x 2%) % 1
........................... 6 T Métler 05 % 0
Electricité................ 85.% 1
Langueso (00%) Mécanlque ............... 80.... % D Action
Latin......cooooiiiiiiin e 50. % O % B Armes a feu® (20%) -
........................... ..% 0 ~% 0 %
........................... % 1 L% 1
Photographie (10%) L7 =
Mythe de Cthulhu (00%) % A Pratique artistique ° (05%) i Armes blanches® (20%)
Sciences de laterre® 0o%) P L. L% B L% A
........................... ..% 0 L% 0 % 0
........................... ..% 0 .% N0 )
........................... L% A . Armes exotiques® (00%)
Premiers soins (30%) 40.% T i %
Sciences de la vie® (00%) Psychanalyse (00%) % 0 I
Histoire naturelle...... 52.% 0 Survie (00%) L% A Artillerie® (15%) 0
........................... ..% 0 % 0 ~% n
........................... % 0 ] i Athlétisme (15%) 30.% 1O

) . Sensorielles Conduite® (20%)

Sciences formelles® (00%) — % 0
ASrologie. ......c.oovvverenns 25.% 0 Bibliothéque (25%) I O v
........................... ..% Y1 | Discrétion (10%) L% T e ~% 0
........................... .. % | Dissimulation (15%) e 90 ) = Corps a corps ° (Dex x 2%)

i ) Ecouter (25%) 65% WA b L% 1
Sciences humaines® (00%) Orientation (10%) 70.% 1 % 1
........................... ) ]| Pister (10%) L% 1 v
........................... % | Psychologie (05%) % 1 Equitation (05%) L 0
........................... .. % im | Se cacher (10%) L.% 1N Navigation (00%) 70.% 0
Sci , , o Trouver Objet Caché (25%) 40.% T Piloter ° (00%)

ciences occultes (05%) ? Vigilance (25%) L% 1 Natation .................. 90.% Tl
........................... .. % D % D % D

1 Santé Mentale Modificateur social ...... % Aplomb ........ SAN Initiale 70..... SAN Max (99 — Mythe de Cthulhu) . .
1] 2I 3] 4E 5] 6" 72 8_} 9-.; 1(3 1} 125 13; 145, 15_‘ 164 1Z 1§ 1% ZQ 215 225 235 ZAE, 253
26 27 28 29 30 31 32 22 24 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50

[ 3 6 [ 6 7 7 i 7 7 8 8 8 8 8 9 9 9 9 9 10 10 10 10 10
51 52 53 54 55 56 57 58 5 60 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70 71 72 73 T4 75

11 11 11 8] 11 12 12 12 12 12 13 13 13 13 13 14 14 14 14 14 15 15 15 15 15
76 77 78 79 80 81 82 83 84 85 86 87 88 89 90 95 96 97 98 99 00

la 16 16 16 16 17 17 17 17 17 8 18 18 18 18 19 19 19 19 20 20 20 20 20

B e e -t :
Equipement ( Armes
* Poncho imperméable, bonnet en laine, gilet de sauvetage, cardigan, bottes, pipe, tabac, Arme Deg Port Cad. Char.
o allumettes imperméables (10), MONtre de POCHEg. ..« vvvvrtnt i it it rn e eaiaeas A
L ]
p S : ~— 1 i eitiraieassa reesss messeseesans eeer aanaas
Pointsde Manie 1 2 3 4 56 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 § Impact ...+0.. Pieds:1D6 Poings: 1D3 Téte: 1D4
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Séquelles Psychologiques
Séquelle Niveau Effet Description ' Séquelles Physiques

Investigateurs connus - Savoirs impies

Nom Scénario Notes

B i e aneaaraaaaas s assaaaaaaasaaaas wasasessaess aa aea aassaaaes aas e aeeaasataaeesas et nreanatnnnans Créatures connues

L B e sse st

B it ittt enraereasaaeasraeaearanes waeaseaeears was et etaeasaae et erna ettt et sy e T T

B i i i arairarrarsaseassaaas seaaraaaaass ressesaas e aarareaee s sttt ea e ey B i i rsr s st e
‘M -7 L

MOtIVALION .,

Histoire personnelle TP

En tant que lieutenant sur I’Helios, votre travail consiste a aider le second. VVous étes aussi I’officier.. PV TR TV TTUT TR T TUTTT TR T UTUTTTR T
de navigation du navire, en charge des cartes maritimes. VVous devez encore vous assurer que.......... %

I’équipement de survie (les canots de sauvetage, les bouées, etc.) est en bon état. . e
Vous vous étes porté volontaire pour vous rendre sur terre et enquéter sur la S|tuat|0n En tant

qu’officier de plus haut rang sur Hallowsay, vous serez le chef. ... ..., Ouvrages consultés

Venant de Glasgow, vous vous considérez comme plus éduqué que les hommes de la campagne de... B e
I’équipage. Vous n’étes pas superstitieux pour deux sous. Vous appréciez les classiques, votre......... =

préféré étant I’Ars Poetica d’Horace. Vous étes connu pour votre calme, vos maniéres réservées,...... | =TI e
votre compétence, vos qualités de marin et votre dévouement. VVous étes fier de votre travail pour le R AL LR LEERIEE

Bureau des Phares Nordiques, fier e VOIIe FaNG........ouervieine i e e e e | 8 i e e e e e
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] L fippel JHU
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Etat civil

U Style de jeu...Horreur Lovecraftienne... Gardien................. Scénario...

Une lumiére fantomatique..

—

Pointsde Manie 1 2 3 4 56 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18

Impact +1D4.. Pieds : 1D6

il s Nom...... ROSS.....ccveeininnnnn. Prénom...... Willie ...............
Caractéristiques & Attributs Oceupation.............ccuveeeenns Age......... 37 ans
APP 11 Prestance  ...55 % Profession...... marin ....... Sexe......... Mo
CON 13, Endurance ...65 % Personnalité........................ Nationalité.......................
DEX ...15. Agilit¢  ...75% . .
FOR 15 Puissance  ..75% Niveau devie .....cccovivivvees e %
TAIL  ...13. Corpulence  ...65% ”: ———————N
EDU  ..11. Connaissance ...55% Cercles d’influence
INT ...10.. Intuition ...50% WM& Proche...............cccceoveennn... OPPOSES...eeesineieaeeaaainnens
POU W12, Volonté ...60 % Eloignés........ccoovvvvviiniiennns Ennemi......cooviiiiiiiinn
{ Santé Protections ................................... Seuil de blessure ...6. Influence
Points de Vie 12345678 910 11 12 14 15 16 17 18 Baratin (05%) 35.% 1
2] [ U P Contacts & Ressources (10%) ....% 1]
f Crédit (15%) I |
""""""""""""""" e ———ee e g~ || ImpOSUTE (00%) % 0
§ Compétence FR ! Interroger (10%) % M
. . . Jeu ° (10%)
Connaissance N Savoir-faire N L% N
Bureaucratie (10%) % 0 Bricolage (20%) L% A Négociation (05%) L% 1
Culture artistique ° (10%) % =} Criminalistique (00%) % B i Pperspicacité (intx 2%) L%
........................... L7 Hypnose (05%) % 0 Persuasion (15%) % 0
Langue maternelle® (Edu x5%) m§?_eCID ¢ (25%) ~% H Savoir-vivre (Edu x 2%) % 1
%» 1 eter " (os%) b ..% O
"""""""""""""" Cuisinier................ 5.% 1
Langueso (00%) Mécanlque ............... 40 2/0 D Action
........................... ....% ] "0/0 0 Armes & feu® (20%)
........................... L% % 1 %
........................... % D . i Lancer ........oovvinnis 65. % D
Photographie (10%) L7 =
Mythe de Cthulhu (00%) % 0 Pratique artistique ° (05%) i Armes blanches® (20%)
Sciences de laterre® 0o%) P L. L% B L% A
........................... ..% 0 ..% 0 ..% 0
........................... L% 1 .% 0 .
........................... L% A . Armes exotiques® (00%)
Premiers soins (30%) 40.% T i L% 0
Sciences de la vie® (00%) Psychanalyse (00%) % 0 Artillerie® (159
........................... % 0 Survie (00%) L% A ruflerie” (15%) % 0
........................... ..% 0 % 0 e 0
........................... % im} . : Athlétisme (15%) 40.% T
) Sensorielles Conduite® (20%)
Sciences formelles® (00%) o
........................... ..% T | Bibliotheque (25%) B e RURUEUEUT - R
........................... ..% T | Discrétion (10%) L% M SAURM %% 0
........................... R B | Dissimulation (15%) L% T Corps & corps ° (Dex x 2%)
Ecouter (25%) 30.% 1 Bagarre ................. 55% 1
Sciences humaines® (00%) Orientation (10%) 45.% N Arts martiaux .................. 50% 1
........................... ... % m} Pister (10%) L% 1
........................... L% ]} Psychologie (05%) ...% 1 Equitation (05%) L% B
........................... ..% 0 Se cacher (10%) 20.% 1A Navigation (00%) 45.% 0
. \ . o Trouver Objet Caché (25%) 3/.% 1 Piloter ° (00%)
Sciences occultes (05%) ? Vigilance (25%) L% 1 Natation .................. 75.% T
........................... L% m] % n Escalade .................. 60.% 0
: Santé Mentale Modificateur social ...... % Aplomb ....... SAN Initiale .60..... SAN Max (99 - Mythe de C_thulhu) . .
1] 2 | 3] 4E 5] 6 72 8 92 1(3 11 123 13 1A£ 15 164 1Z 1§ 1% ZQ 21 22 23 24 253
26 27 28 29 30 31 32 22 24 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50
[ 3 6 [ 6 7 7 i 7 7 8 8 8 8 8 9 9 9 9 9 10 10 10 10 10
51 52 53 54 55 56 57 58 59 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75
11 11 11 Il 11 12 12 12 12 2 13 13 13 13 13 14 14 14 14 14 15 15 15 15 15
76, 77, 79, 79, 8) 81 82 83 84 85 8§ 87 8§ 89 90, 91, 92 93 94 95 96, 97, 9§ 99 09
e —
Equipement ( Armes
* Poncho imperméable, bonnet en laine, gilet de sauvetage, cardigan, bottes, tabac, papier a rouler, Arme Deg Port Cad. Char.
o allumettes en bois (10), flasque de whisky, kit dg couture avec du fil, des lacets et des boutons.. § & ««verrerreeriiiiiiin i i i e
............................................................................................. L
[ ] . s
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Séquelles Psychologiques
Séquelle Niveau Effet Description

' Séquelles Physiques

B e e e
ontacts

Attitude

Investigateurs connus
Scénario

Motivation

Histoire personnelle

En tant que marin sur le bateau de ravitaillement Helios, votre travail consiste a vous assurer que tout
est en ordre sur le navire

Vous aidez a I’amarrer et le démarrer du débarcadere, vous entretenez I’équipement sur le pont. Vous
vous étes porté volontaire pour vous rendre sur terre et enquéter sur la situation sur Hallowsay

Vous étes originaire de Kilfinan en Argyll, mais vous avez une femme et des enfants a Stromness. lls
vous manquent énormément pendant les longues semaines en mer. VVous avez I’impression que les....
enfants prennent plusieurs centimétres chaque fois que vous les voyez. VVous étes connu pour Vvos.....
talents de cuisinier

- Savoirs impies

Créatures connues




P —

R —

...... Paterson................

Caractéristiques & Attributs Oceupation.............cc.ueeeenns Age...

APP .12 Prestance ...60 %
CON ...15.. Endurance ...75%
DEX A2 Agilit¢  ...60%

Profession...... marin ....... Sexe........
Personnalité...............ccoeeees Nationalité

FOR 14 Puissance  ..70% Niveau devie .....cccovivivvees e %

TAIL  ...12. Corpulence ...60% J| . ———————N
EDU ...14..  Connaissance ...70 % Cercles d’influence

INT .12 Intuition  ...60% [ Proche............c..ccoecvene... OPPOSES...eeesineieaeeaaainnens
POU .13 Volonté ...65% W ElOignés.........cooeeviiiiines Ennemi......cooviiiiiiiinn
Santé Protections ................................... Seuil de blessure ...7. Influence

...Une lumiere fantomatique..

Pointsde Magie 1 2 3 4 56 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 § Impact +1D4.. Pieds:1D6 Poings: 1D3

Points de Vie 12345678 9 10 11 12 13 15 16 17 18 Baratin (05%) L% T
2] [ U P Contacts & Ressources (10%) ~% o
Crédit (15%) ~% 0
""""""""""""""" e ———ee e g~ || ImpOSUTE (00%) % 0
§ Compétence FR ! Interroger (10%) % M
. . . Jeu ° (10%)
Connaissance _ Savoir-faire N L% N
Bureaucratie (10%) % 0 Bricolage (20%) % 0 Négociation (05%) L% 1
Culture artistique ° (10%) e % n Criminalistique (00%) L% 0 Perspicacité (Intx 2%) L% 0
........................... L% B Hy’pno.se (05%) L% 0 Persuasion (15%) % N
Langue maternelle® (Edu x5%) m§?_e0|£1 ¢ (25%) % H Savoir-vivre (Edux 2%) % 1
%» 1 elier " ©s%) % A
"""""""""""""" i Electricité................ 30.% 0
Langueso (00%) i Mécanlque ............... 40. 2/0 D Action
........................... L% B "0;0 0 Armes & feu® (20%)
........................... ..% 0 ~% 0 Fusil de chasse......... 50.% T
........................... % D . i Lancer ........oovvinnis 25. % D
Photographie (10%) L% B
Mythe de Cthulhu (00%) % 0 Pratique artistique ° (05%) i Armes blanches® (20%)
Sciences de laterre® 0o%) P L. L% B L% A
........................... ..% 0 ..% 0 % 0
........................... L% 1 L% T .
........................... % N - Armes exotiques® (00%)
Premiers soins (30%) 60.% T i %
Sciences de la vie® (00%) Psychanalyse (00%) % 0 Artillerie® (159
Histoire naturelle...... 20% 1 Survie (00%) L% A rtillerie” (15%) % 0
........................... ..% 0 ...% 0 -7
........................... L% 0 ] i Athlétisme (15%) 60.% 1O

) s Sensorielles Conduite® (20%)

Sciences formelles® (00%) = o
Astronomie............ 19.% 1 Bibliotheque (25%) T I T B ) H
........................... ..% @ | Discrétion (10%) % T SAUEM %% B
........................... % | Dissimulation (15%) L% A Corps a corps ° (Dex x 2%)

. - Ecouter (25%) 30.% T Bagarre .................. 55% T
Sciences humaines® (00%) Orientation (10%) 4% 9 L% n
........................... ... % m} Pister (10%) L% 1
........................... L% ]} Psychologie (05%) 200% 1O Equitation (05%) L% B
........................... ..% 0O Se cacher (10%) L.% 10 Navigation (00%) 45.% 0

. , . o Trouver Objet Caché (25%) L% 10 Piloter ° (00%)

Sciences occultes (05%) e Vigilance (25%) % 1N Natation .................. 50.% 1
........................... ... % n % N Escalade .onovnorneon 50.% 0
: Santé Mentale Modificateur social ...... % Aplomb ....... SAN Initiale ...65..... SAN Max (99 - Mythe de C_thulhu) . _
1] 2I 3] 4E 5] 6 72 8 92 1(3 11 125 13 145, 15 164 1Z 1§ 1% ZQ 21 22 23 24 253
26 27 28 29 30 31 32 22 24 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50
[ 3 6 [ 6 7 7 i 7 7 8 8 8 8 8 9 9 9 9 9 10 10 10 10 10
51 52 53 54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 64 _ 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75
11 11 11 Il 11 12 12 12 12 12 13 13 13 13 3 14 14 14 14 14 15 15 15 15 15
16 70 78 79 8Q 8L 8% 83 8f 8y 8§ 8( 8§ 8) 90, 91, 9% 93 94 93 9§, 97 9§ 99 0f

—_ - :_:-—m —f— -
Equipement ( Armes
= Poncho imperméable, bonnet en laine, gilet de sauvetage, cardigan, bottes, pipe, tabac, crucifix Arme Deg.  Port Cad. Char.
o Enargentsur une chaine, boite de poche de 12 allumettes imperméables..............cccoooeeiininn $ o e e e

............................................................................................. L
S N e e
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Séquelles Psychologiques
Séquelle Niveau Effet Description

B e e e

' Séquelles Physiques

ontacts
Attitude

Investigateurs connus
Scénario

Motivation

Histoire personnelle

En tant que marin sur le bateau de ravitaillement Helios, votre travail consiste a vous assurer que tout
est en ordre sur le navire. VVous aidez a I’amarrer et le démarrer du débarcadére, vous entretenez
I’équipement sur le pont. Vous avez répondu a I’appel a volontaires du capitaine pour aller a terre et
enquéter sur la situation sur Hallowsay

Vous étes originaire de Roseneath en Dunbarton, mais vous vivez maintenant a Stromness. Vous étes
un homme sérieux, avec un humour pince-sans-rire. Vous étes profondément religieux, un
presbytérien. Vous préférez écouter et réfléchir avant d’agir

- Savoirs impies

Créatures connues




e ——

N

i—

. L

] L fippel JHU

Style de jeu...Horreur Lovecraftienne... Gardien................. Scénario...Une lumiére fantomatique..

Nom...... Finley................ Prénom...... Archie ...............
Caractéristiques & Attributs Occupation...................... Age......... 25aNS...cci e
APP 12, Prestance  ...60 % Profession... assistant gardien de phare  Sexe......... M............
CON . 15.. Endurance ...75 % Personnalité........................ Nationalité.......................
DEX W12, Agilitt  ..60% | . .
FOR 14, Puissgnce 0% Niveaudevie  ......ccoovviiiien i %
TAIL 12 Corpulence ...60 % ] - ———————N
EDU ...14..  Connaissance ...70 % Cercles d’influence
INT .12 Intuition ...60 % Proche.......ccoviueiiieeieeiin, OPPOSES...eevsinvieaeeaaaennns
POU .13 Volonté ...65% Eloignés........ccoovvvviiiniiinnns Ennemi......cooviiiiiiiinn
Santé Protections ................................... Seuil de blessure ...6. Influence
Points de Vie 12345678 910 11 12 14 15 16 17 18 Baratin (05%) .. % 1
BIBSSUIES ... vitte et eet et ettt et et et e e e e e e e e e Contacts & Ressources (10%) ....% ]
Crédit (15%) I |
"""""""""""""""" e | Imposture ~% n
§ Compétence e Interroger (10%) % 0
. . . Jeu ° (10%)
Connaissance _ Savoir-faire N L% N
Bureaucratie (10%) % 0 Bricolage (20%) L% A Négociation (05%) L% 1
Culture artistique ° (10%) % =} Criminalistique (00%) L% A Perspicacité (Intx 2%) L%
........................... L7 Hypnose (05%) % 0 Persuasion (15%) % 0
Langue maternelle® (Edu x5%) m?qeq? © 05%) % H Savoir-vivre (Edu x 2%) % 1
........................... wp T Metler 050 % 0
i Electricité................ 30.% 1
Langueso (00%) H Mécanlque ............... 40 % D Action
Gaélique .................. 25. % 0O 0 % O Armes a feu® (20%) -
Latine ..o 25,06 Td P e I = % 0
........................... .. % D . i Lancer ........oovvinnis 55. % D
Photographie (10%) ULV o
Mythe de Cthulhu (00%) .. A Pratique artistique ° (05%) i Armes blanches® (20%)
Sciences de laterre® (00%) i L. % Couteau de poche...... 55.%
........................... ..% A L% 0 % 0
........................... L% 1 L% 1 .
........................... ..% 1 {  Armes exotiques® (00%)
Premiers soins (30%) 60.% T i %
Sciences de la vie® (00%) Psychanalyse (00%) % 0 I
Histoire naturelle...... 20% 1 Survie (00%) L% A Artillerie® (15%) 0
........................... ..% 0 L.% 0 ~% B
........................... L% 0 ] i Athlétisme (15%) 60.% 1O
) . Sensorielles Conduite® (20%)
Sciences formelles® (00%) — — o
Astronomie............ 38.% 1 Bibliotheque (25%) T I T B % 1
........................... ..% Y1 | Discrétion (10%) 40.9% T ¢ SN 55.% T
........................... % | Dissimulation (15%) e 90 ) = Corps a corps ° (Dex x 2%)
. . Ecouter (25%) 45.% 1 Bagarre .................. 55% 1
Sciences humaines® (00%) Orientation (10%) %% »0i % n
W o 7 S Pister (10%) L% 1
AW % | Psychologie (05%) 200% 1O Equitation (05%) L 0
........................... % im | Se cacher (10%) L.% 1N Navigation (00%) 25.% 0
Sci , , o Trouver Objet Caché (25%) L% 1 Piloter ° (00%)
ciences occultes (05%) e % Vigilance (25%) L% 1 Natation .................. 80.% O
........................... % jm} % 0 Escalade o..oonoooio 80.% 1T
1 Santé Mentale Modificateur social ...... % Aplomb ....... SAN Initiale ...70..... SAN Max (99 — Mythe de Cthulhu) .
1] 2I 3] 4E 5] 6" 72 8_} 92 1(3 1} 125 13; 145, 15_‘ 164 1Z 1§ 1% ZQ 215 225 235 ZAE, 253
1 26 27 28 29 30 31 32 22 24 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50
i [ 3 6 [ 6 7 7 i 7 7 8 8 8 8 8 9 9 9 9 9 10 10 10 10 10
@ 51 52 53 54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 64 65 66 67 68 69 71 72 73 74 75
i 11 11 11 I 1§ 12 12 12 12 12 13 13 13 13 13 14 14 14 14 = 15 15 15 15 15
76, 77, 79, 79, 8) 81 82 83 84 85 8§ 87 8§ 89 90, 91, 92 93 94 95 96, 97, 9§ 99 09
e —f :
Equipement ( Armes
= Poncho imperméable, bonnet en laine, gilet de sauvetage, cardigan, bottes, pied de lapin, ...... Arme Deg.  Port. Cad. Char.
o Couteau de poche...............cccooeiiiiiinn venen, @ttt o Couteau de poche.. 1D4... ........ ..
iy ssent
s o e o i veessseeesesem smvons ssssssssssnssoin sre

Pointsde Manie 1 2 3 4 56 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 Impact +0

...... Pieds: 1D6 Poings: 1D3  Téte : 1D4
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Séquelles Psychologiques
Séquelle Niveau Effet Description ' Séquelles Physiques

B e e e — = e
ontacts
Nom Attitude  Circonstances Scénario

Investigateurs connus

_ - Savoirs impies
Nom Scénario Notes

Créatures connues

MOtIVALION .,

Histoire personnelle TP

Vous avez récemment été engagé par le Bureau des Phares Nordiques...........cc.ovevvviieiiiieneninnnns PV TR TV TTUT TR T TUTTT TR T UTUTTTR T
Hallowsay est votre premier poste, aprés un bref apprentissage a Tarbat Ness sur la cote est......... %

Vous naviguez a bord du ravitailleur de phare Helios. Lorsque vous arriverez a Hallowsay, vous... |- rrorrssmsssssmsssssmesssmssss s
remplacerez Peter Scott, qui démissionne du Service des Phares............o.evveieeierinineneeeenienn

Vous étes originaire de Kilmarnock en Ayr, mais vous avez pris une chambre a Stromness. VVous ne Ouvrages consultés

connaissez personne dans I’équipage, mais vous avez hate de rencontrer vos collegues sur............ B e

Hallowsay. VVous avez avec vous un sac en toile de jute contenant le courrier des gardiens, du tabac
pour pipe, des gateaux d’avoine et une bouteille de whisky. Avec cela, vous avez I’espoir de vous ..

faire de NOUVEAUX amMIS SUM ITI8. ...t vet ettt e e e e e e e et e e e e e aes




