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Séquelles Psychologiques :

Séquelle Niveau Effet Description ' Séquelles Physiques

e Aucune » Balafre a la tempe droite

B . e
ontacts
Attitude

Investigateurs connus - Savoirs impies
Scénario

Créatures connues
. e Aucune

L]

L]

Motivation

Description

Musclé et mince, ne craint pas de se salir, doté de grands yeux bleus au regard enfantin.
Cheveux sombres. Optimistes, facile & vivre et un peu naif. Un

« innocent »

Ouvrages consultés
Trait de personnalité e Aucun
Volontaire, prét a tout, loyal envers ses amis, un peu ignorant (mais pas un abruti complet),
trés croyant. Le type méme du jeune américain d’une petite bourgade

Matériel d’aventure et autres possessions ~

Ceinturon, poches a munitions ; bache avec havresac ; 48 balles ; outils de terrassement ; 3 paires de chaussettes ; pull ; cantine ;
uniforme et caque ; boussole ; ration journaliére ; mouchoir ; boussole ; couteau de poche ; 2 couvertures ; tapis de sol ; bouteille
d’eau ; savon et rasoir ; kit de cuisine ; couteau, fourchette et cuillere ; bottes ;pélerine ; vareuse ; fusil avec baionnette ; gants ; livre
de solde ; allumettes (10), casquette réglementaire ; bonnet en laine ; Sainte Bible ; Crucifix (monté sur chaine) ; patte de lapin ;
nécessaire de couture




