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Etat civil
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...De la suite dans les idées..
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Séquelles Psychologiques

Séquelle Niveau Effet Description ' Séquelles Physiques
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... Addiction a la drogue
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Investigateurs connus

_ - Savoirs impies
Scénario

Créatures connues

Motivation

Histoire personnelle

Alina est une actrice de théatre renommée venue de Boston. Mlle Dolinski a été internée a
Wormwood par son manager/avocat, un amant possessif. Elle doit surmonter une dépendance a la...
cocaine. Habituée a I’excitation et au glamour du travail sous la lumiére des projecteurs, elle trouve..
I’atmosphere tranquille de I’asile trop terne et ennuyeuse pour ses go(ts blasés

Doté d’un godt prononcé pour la tragédie, Alina retourne profite de la moindre opportunité pour.....
attirer I’attention ou montrer ses talents devant un public




