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Etat civil

...De la suite dans les idées..
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Séquelles Psychologiques
Séquelle Niveau Effet Description

e Folie ... Idiot savant

' Séquelles Physiques

B e e e
ontacts

Attitude

Investigateurs connus
Scénario

Motivation

Histoire personnelle

Né avec un grave handicap mental, Elliot a vécu dans différentes institutions presque toute sa vie
N’ayant pas recu de visite de sa famille depuis des années, il en est venu a considérer Mona comme...
sa petite soeur et Percival comme son pére adoptif. Bien qu’ayant du mal a comprendre la plupart des
comportements humains et des interactions sociales ordinaires, son esprit est capable d’exploits de...
calculs mathématiques et de logique. 1l possede une collection de casse-téte et de jouets mécaniques
dans sa chambre, avec lesquels il aime s’amuser. Elliot s’intéresse aussi a I’astronomie. 11 aime
passer des heures a fixer les étoiles la nuit

Cependant, il est convaincu qu’il existe neuf planétes autour du soleil, plutdt que les dix qui sont
actuellement connues de la science

- Savoirs impies

Créatures connues




