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Prétendant étre un directeur d’usine désireux de récupérer du stress et de I’épuisement, I’immigrant...
allemand appelé Waldo est en fait un détective privé travaillant sous couverture. 1l a été engagé il y a
quelques semaines par le manager d’Alina, afin qu’il la surveille durant son séjour et lui fasse un
rapport sur sa récupération. S’étant volontairement fait interner, il est techniquement libre de quitter
Wormwood quand il le souhaite, a condition que le directeur signe les documents de décharge
Toujours un peu nerveux, Waldo a passé tellement de temps a vivre avec les autres résidents qu’il...
commence a se demander si quelque chose n’irait pas de travers chez lui
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