
Petit précis des parutions de Trouver Objet Caché       Décembre 2005 
 
Verte & Plaisante Contrée  
(Chaosium et GW 1987, La S.E.C.T 2002) 
 
Traduction de Green and Pleasant Land, ce supplément de 
contexte présente en 80 pages les mystères et les horreurs 
de la Grande Bretagne des années 1920. 
Vie sociale, chronologie, Mythe, nouvelles professions et 
pléthore d’aides de jeu permettent aux Investigateurs de 
chasser le Profond entre deux Tea Time. 
 

Nightmare Agency II
(TOC 2004) 

 
En 1927, vous avez monté votre agence de détectives 
(Nightmare Agency publié par Jeux Descartes en 1993). 
Petites affaires, pépés pulpeuses, disparitions plus ou 
moins heureuses. Mais 10 ans plus tard, les affaires, les 
vraies, viennent frapper à la porte. Préparez vos valises, 
rangez le phonographe, va y avoir de l’action ! 
Sorti des cartons par ses auteurs près de 15 ans plus tard, 
voici Nightmare Agency 2. 200 pages d’action trépidante, 
de personnages hauts en couleur et de lieux exotiques. 

Ils Sont D’Ailleurs 
(TOC 2005) 
 
Voici le premier opus de cette série, qui vous présente, en 
une cinquantaine de pages, une sélection de scénarios 
venus d'outre-atlantique. Ecrits par des Gardiens 
passionnés, ils ont publié leur contribution à la gloire des 
Grands Anciens gratuitement sur le net. Ces scénarios 
complets et détaillés sont facilement adaptables en dehors 
du contexte présenté par leur auteur (lieu et/ou époque). 

Fin des Temps 
(La S.EC.T 2005) 
 
Fin des Temps est la traduction du End Time de Michael 
C. LaBossiere, un supplément qui devait paraitre chez 
Pagan Publishing. 
Il permet d'interpréter des investigateurs du futur dans une 
petite colonie martienne, derniers représentants d'une race 
bientôt éteinte : l'humanité. 
Ce supplément de 107 pages contient toutes les 
informations sur la colonie, les professions et les 
nouvelles compétences, ainsi chronologie jusqu’à 2152 et 
trois scénarios dont une introduction à la vie sur Mars. 

A la Découverte de L’Appel de Cthulhu 
(Chaosium 2004, La S.E.C.T 2005) 

 
A la Découverte de l'Appel de Cthulhu est un fascicule 
d'initiation au jeu de rôle l'Appel de Cthulhu, s’adressant 
aussi bien aux joueurs qu'aux Gardiens des Arcanes. 
Il présente une version allégée des règles (création de 
personnage, système de compétences, système de combat) 
en une dizaine de pages. 
La seconde partie du livret présente le scénario "La 
maison hantée", qui constitue un classique du scénario 
d'initiation. 

Les Secrets du Kremlin 
(TOME 1984, La S.E.C.T 2005) 
 
Traduction d’un scénario paru dans "Glozel est 
authentique !", Les Secrets du Kremlin vont être révélés à 
vos investigateurs en une trentaine de pages d’aventures 
rafraîchissantes, de personnages savoureux et de lieux 
interdits. 
" Mieux vaut 10 ans de goulag que 9 grammes…" 
 

 

Toutes ces parutions sont disponibles 
gratuitement en téléchargement sur : www.tentacules.net, le site sur L’Appel de Cthulhu en français 


