Charles Edward « Chuck » BYRNE

NOM DU PERSONNAGE

Détective

Nom DU JOUEUR

7 0

PROFESSION

PTs DE DESTIN PTS D’EXPERIENCE

I 7y EINES N ~
LfliJfl”LzLafﬁia
ST YI A

\ 1 l"lULAl!lU

VALEUR MODIF. CARACTERISTIQUES PV MAX: 77 FICHE D’INVESTIGATEUR
DEX ml REFLEXES +7 Couprs ENCAISSES : O
-10 9 8 7 6 58 4 3 -3 -1
con NEFRIIGIRE =~ourance JIGH | R R
10 () 12 13 14 156 16 17 18 19
2 R0 21 22 23 24 25 26 {7 k8 29
30 31 32 33 34 35 36 37 38 39
TAl 1011 12 13 14 18 (© 17 18 10| 35 .. 9
R0 21 22 33 24 25 26 37 k8 29 AGE SEXE
i | 77 || -0 O %J|ls0 31 32 33 34 35 36 37 38 39 1.64 m G5 kg
TAILLE PoIDS
SANTE MENTALE (20% = 76) 109 87 6-54-3-2-101223 456 7 8 910111213 'soft ,
roiserie 7101rs
14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 B0 31 32 35 B4 35 36 37 38 30 40 41 42 43 44 45 46 47| —=ox o
48 49 B0 51 52 53 54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70 71 7R 73 74 75 76 77 78 79 80 81 s
@85 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99 PEAU
VITESSE
COMPETENCES
Physiques .$2.. Comnaissances Perceptiow [ Recherchey & Q
O Nager* _t+4 (ForRr) O Mémoire _t1 (EDU/INT)| [] Bibliothéque +1 (NT)
O Sauter* _—t4 (FoRr) O Comptabilité +1 (Ebu/INT)| [ Ecouter +6 (PER)
O Grimper* _+4 (FoR) O L. natale ( ang/aid ) +10 (EDU) [OJ Observer _+7 (PER)
O L: Cajun oral +12 (EDUL) O T.0.C _+8 (PER/INT)
Socialey d O L: Cajun écrit _+3 (EDU) O Psychologie _+1 (PER/INT)
O Eloquence +2 (pousepwy | O L: (EDW) O S’Orienter 4 (PER)
OO0 Baratin +6 O L: (EDU) O Suivre unePiste _-2 (PER)
O Déguisement +3 (POU /INT) 0 Histoire 1 (Ebu) p Py
O Intimidation +3 (POU /INT) 0 Histoire Naturelle _-3  (EDU) w i
O Marchandage +1 (POU/INT) O Médecine 5 (epbv) - D1'551m111er S o (pex)
O Crédit -3 (EDU) O Occultisme -2 O Deépl. 51161‘;01eux +5 (DEX)
O Ecole de la Rue +4 (-EDUL) O . Droit +4 (EDU) D Se Cacher —tQ_ (PEX/TAL
o~ (INT) O .Pharmacologie —2_(EBW Autves Compétences Yol
S : I E ; O Contrefagon +1 (DEX/INT)
Martiales 0 — O Meécanique +2  (DEX/INT)
O Lutte +2 (FOR) 0 ¢ ) O Crocheter +2 (DEX/INT)
O Boxe +2 (FOR/PER) — O Premiers Soins +1 (DEX/INT)
O Armes de Contact +2 Travvsport % O . Photographie _4 )
O Armes de Jet +4 (DEX/PER) O Conduire Auto. +6 (oexPer)| O . Elcticits 2 ( )
O Rev.olver _+8 O Monter a Cheval -5 (oex/Per)| O . Chanter 5 ( )
O Fusil -3 O Piloter un Bateau _-2 (DEX/PER)| [ — ¢ )
O Mitraillette +2 O (pex/PER)| O _ )

Mob. DOMMAGES

(MOYENNE MOD. FOR ET TAl)

PROTECTION

PENALITE D’ARMURE
(COMPETENCE *)

TRAITS

IManiement (reno/z)er of

INITIATIVE

AU DEPOURVU Wi 14

[MALUS EN
REFLEXES]

+ | — [BONUS]
[—] +[—]

[PENALITE
D’ARMURE]

Mitraillette)

DEFENSE

75

= DEPOURVU *+

[BONUS EN
REFLEXES]

COMBAT ATT. BASE/ MULTIPLE PORTEE CRITIQUE CAPACITE
Lutte +9 — — — — — —
Boxe +2 — — — 7d3+7 temp. — — MUNITIONS
DMatraque +2 — — x2 7d6+7 perforant — |HHH~
Revolver 7,65 mm | +8/+3 |+4ll-1; +2l-3| Gm 3 7d8 semi-auto 8 HHR -
Thomson P11921 | diff. 8 — 9m 3 1d10+2 rafale 70 | 30 | HlEM *
HHH «

FEUILLE DE PERSONNAGE POUR L’APPEL DE CTHULHU (D20© AMELIORE COMPATIBLE D100)



gaso/'z W&@Q@d@% I "MK A~

NOM DU PERSONNAGE Nom DU JOUEUR .-( ALK l:dl-d v
Professeur 7 0 ' AANAL A
PROFESSION PTs DE DESTIN PTS D’EXPERIENCE \ l rlUlJl l‘ ,

PV MAX: FICHE D’INVESTIGATEUR
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CARACTERISTIQUES
ET JETS SEUILS : 6 (-3) 3 6)

)
H
X

Coups ENcAIssEs : (O
-10 9 8 7 6 58 4 3 -3 -1
0 1 2 3/4 5 6/7 8 9
10 11 12 @ 14 15 16 17 18 19
20 21 22 23 24 25 26 27 28 29
30 31 32 33 34 35 36 37 38 39

PM MAX:

REFLEXES

O
m
X

O
O
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+ ||+
Ll Bl

9]
0
z

ENDURANCE

=|v
ZH

| x
BESREARER

O IDEE

O

T
o
c

CHANCE

o |||||| ||||

8| cuLture ¢ [ 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9
Al 101112 13 @15 16 17 18 10| 37, 9y
20 21 22 25 24 25 26 27 28 29 | Ace SEXE
APP %]l 30 31 32 35 34 35 36 37 38 39 197 m 349 kg
TAILLE Poibs

SANTE MENTALE(20%= 74) 109 8 7 -6 -5 4 -3 -2-1 0 1 2 3 4 5 6 7 8 91011 12 17 o
marron chétain
14 15 16 17 18 19 20 21 22 25 24 25 26 27 28 20 B0 31 B2 35 54 35 56 37 538 59 40 41 42 43 44 45 46 47| wmow e

48 49 50 51 52 B3 54 55 56 57 58 59 60 61 63 63 64 65 66 67 68 69 70 71 @75 74 75 76 77 78 79 80 81 b/&ﬂCbQ
AR m

82 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99 PEAU
VITESSE
COMPETENCES
Physiques .$2.. Conmnaissonces Perception [ Recherches & Q
O Nager* 1 (FoR) O Meémoire +6 (EDU/INT) I [] Bibliothéque +8 (INT)
[0 Sauter* -1 (FoR) O Comptabilité _-2 (eEpu/INT)| O Ecouter _+0 (PER)
O Grimper* +1 _ (Fomr) O L. natale ( $nglais )y +12 (EDU) O Observer _+4 (PER)
O L: Latn -1 (EDU) O T.0.C +1 (PER/INT)
Socialey ﬁ O L: SAllemand _t+4 (Ebu) O Psychologie +5 (PER/INT)
O Eloquence +6 (pou/epu) | O L: Gtalien écrit +4 (EDU) O S°Orienter +t2 (PER)
O Baratin -5 O L: (?mngiz‘s oral _t+4 (EDUL) [0 Suivre une Piste _ -4 (PER)
[0 Déguisement +3 (POU /INT) O Histoire _t+2 (EDU) . e
O Intigmidation +1 (POU /INT) O Histoire Naturelle _+1 (EDU) w i
[0 Marchandage 5 (POU /INT) O Meédecine -5 (EDU) O Dlyss1m311er' _+4 (DEX)
O Crédit +6 (EDU) O Occultisme -5 O Deépl. Silencieux* _+0O (DEX)
O Ecole dela Rue -4  (-EDU) O . Drchéologie +12 (EDUL) O Se Cacher* _+0 (DEX/TAI)
O Psychanalyse +4 (INT) O . Linguistique 8 ) Aulres Compélences %
O . Chimie 2 ( )

) O Droit 5 ¢ ) O Contrefacon -3 (DEX/INT)
Martialey O Géologi n O Mécanique +0_ (DEX/INT)
O Lutte +1  (FOR) 0 : %ZZ)’ZIZ _20 ( ; O Crocheter -5 (DEX/INT)
O Boxe -2 (FOR/PER) : — O Premiers Soins +0 (DEX/INT)
O Armes de Contact +8 Trangport % O . “Pharmacologie +0 ( )
O Armes de Jet -1 (DEX/PER) | [0 Conduire Auto. -1 (oexPer)| O . Photographie 4 ( )
0 Revolver -5 O Monter a Cheval 5 (oexpeR)| O . — ¢ )
O Fusil +6 O Piloter un Bateau _-7 (DEX/PER)| [ — )
O Mitraillette -5 O (oex/PER)| O ( )

MobD. DOMMAGES PROTECTION PENALITE D’ARMURE TRAITS

(MOYENNE MOD. FOR ET TAIl) (COMPETENCE *)
Paniement (Armes de Contact.

= 14 +| —| (sonus Armes de Tets)
INITIATIVE

4 [mALUs En N [PENALITE Arme de prédilection (Feuret)
REFLEXES] — | p’ARMURE]

[BONUS EN

= DEPOURVU *+ REFLEXES]

COMBAT ATT. BASE/ MULTIPLE PORTEE CRITIQUE
Lutte +7 — — — — —
Boxe -9 — — — 7d3+7 temp. — — MUNITIONS
Feuret +70 — — x2 7d6+7 perforant — |HHH~
Fusil de chasse cal 12| +6/+7 |+9/-3 ; +Olll~5 | 15 m X3 4d6/ 246/ 146 pompe 2 EIEIH x
HHH -~
HHH -

FEUILLE DE PERSONNAGE POUR L’APPEL DE CTHULHU (D20© AMELIORE COMPATIBLE D100)



Dgatha JONES

NOM DU PERSONNAGE

Hournaliste

Nom DU JOUEUR

7 0

PROFESSION

PTs DE DESTIN PTS D’EXPERIENCE

P

| ¥ K Iy

L OATT ac
ST YI A

\ 1 l"lULAl!lU

dec.

VALEUR MODIF. CARACTERISTIQUES PV MAX: FICHE D’INVESTIGATEUR
FOR ET JETS SEUILS : 5 (B) 2 -6)
DEX ml REFLEXES +7 Cours ENcAIssEs : O
-10 9 8 7 6 58 4 3 -3 -1
con NIRIIARE] =~ourance JIGHET S
PER @9 11 12 13 14 15 16 17 18 19
. 20 21 22 23 24 25 26 237 28 29
T [
30 31 32 33 34 35 36 37 38 39
EDU 8| cuLTurE G 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9
TAl 101112 13 4 (916 17 18 10| 39 . F
20 31 22 23 24 25 26 237 28 29 AGE SEXE
ikl | 76 || +3 O__%1||s0 51 32 83 34 35 36 37 38 | 768m 58k
TAILLE PoliDs
SANTE MENTALE (20% = 75) 109 -8-7-6-54-3-2-1012 3 456 7 8 910111213
verts bruns
14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 YEUX CHEVEUX
48 49 B0 51 52 B3 54 55 56 57 58 B9 60 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70 71 7R 73 74 75 76 78 79 80 81
© blanche
82 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99 PEAU
VITESSE
COMPETENCES
Physiques ... Connaissances Perception [ Recherchey & Q
O Nager* -1 (FOR) O Mémoire _t4 (EbU/INT)| [1 Bibliothéque +7 (NT)
O Sauter* -1 (FoR) O Comptabilité _+4 (eEbu/INT)| [0 Ecouter +7 (PER)
O Grimper* +2 (FoR) O L. natale ( ang/aid ) £13 (EDU) [OJ Observer _+6 (PER)
= O L: Chinois écrit _-3 (EDUL) O T.0.G _+6 (PER/INT)
Socialey O L: Chinois parlé _+o (EDUL) O Psychologie _+3 (PER/INT)
O Eloquence +5 (pousepw) | O L: (EDW) O S’Orienter —+4 (PER)
O Baratin +4 O L: (EDU) O Suivre unePiste _ -4 (PER)
O Déguisement +0 (POU /INT) 0l Histoire _*8 (ebu) p foo
O Intimidation -1 (POU /INT) [0 Histoire Naturelle _+O (EDU) Digorétion 'Q’t'f/O'W i
O Marchandage -5 (POU /INT) O Médecine 5 (ebv) 0 D1'551m111er S —1_ (pex)
O Credit +4_ (EDU) O Occultisme -5 O Dépl. Silencieux® -4 EEZ’;TA[)
O Ecole de la Rue -4 _ (-EDU) O . Srchéologie —+3 (epw) O Se Cacher ——
O (INT) - .%bz’z?z’e == ) Aulrey Compétevces %
S . Droit -1 E ; O Contrefacon -1 (DEX/INT)
Martialey 0O ¢ ) O Meécanique +2 (DEX/INT)
O Lutte +0O (FOR) 0O ¢ ) O Crocheter -3 (DEX/INT)
O Boxe -1 (FOR/PEHR) — O Premiers Soins +4 (DEX/INT)
O Armes de Contact -5 Transport % O . Photographie _*2 ( )
OO Armes de Jet -1 (DEX/PER) [] Conduire Auto. -2 (oexper)| O . ( )
0 Revolver re O Monter a Cheval -5 (pEx/PER)| O — ¢ )
O Fusil 4 O Piloter un Bateau _-5 (DEx/PER)| O — )
O Mitraillette -4 O (oex/PER)| O _ )

Mob. DOMMAGES

(MOYENNE MOD. FOR ET TAl)

PROTECTION

PENALITE D’ARMURE
(COMPETENCE *)

TRAITS

INITIATIVE

IManiement (reno/ver)

14

[—] +[—]

[MALUS EN

+ | — [BONUS]

[PENALITE

REFLEXES] D’ARMURE]
+ P
= DEPOURVU + REFLEXES]

MUNITIONS

COMBAT ATT. BASE/ MULTIPLE PORTEE CRITIQUE CAPACITE
Lutte +0 — — — — — —
Boxe -7 — — 1d3 femp — —
Revolver 45 auto | +6/+1 |+9//-3; +0lll-5| G m 3 1d18 semi-aufo 8

FEUILLE DE PERSONNAGE POUR L’APPEL DE CTHULHU (D20© AMELIORE COMPATIBLE D100)



Patrick De SAINT Y VES I TMDDK] i~
NOM DU PERSONNAGE Cva NoOoM DU JOUEUR h< [11 l” ﬁé

Parapsychologue 7 0 ‘G A AL AL A
PROFESSION PTS DE DESTIN PTS D EXPERIENCE \ RIULA l‘ }

VALEUR MODIF. CARACTERISTIQUES PV MAX: FICHE D’INVESTIGATEUR

ET JETS SEUILS : 7 (-3)

N

Coups ENcAIssEs : (O

-10 9 8 7 6 58 4 3 -3 -1

0 1 2 3/4 5 6 7/8 9

10 11 12 13 14 @ 16 17 18 19

20 21 22 23 24 25 26 27 28 29

30 31 32 33 34 35 36 37 38 39
PM MAX: 76

m] REFLEXEs

O

+

+ ||+ +
lele] fols

ol
m|O
x|

9]
0
z

ENDURANCE

-
m
Py

O IDEE

O

vl -
HZ

cl-
OISO ~U N
Brl s ol 2]

CHANCE

SO | SO | S | TS | S | S | S | ES | S
ol Je e s e [ e

EDU H] CULTURE G + 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9
Al 1011 12 13 14 18 (© 17 18 10| 35, 9
20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 AGE SEXE
APP %l|]30 31 52 33 34 35 36 37 38 39| 789, 88 kg
TAILLE PoIDS
SANTE MENTALE (20% = 76) ‘109 8 7 6 58 4-3-2-10 12 3 45 6 7 8 91011 12 13 s
14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 4R 43 44 45 46 47 ﬂOlSinQ éfl[ﬂé‘
YEUX CHEVEUX
48 49 B0 51 52 B3 54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70 71 7R 73 74 75 76 77 78 79 80 81 b/@flC[)Q
@85 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99 PEAU —
COMPETENCES
Physiques .$2.. Conmnaissonces Perception [ Recherches & Q
O Nager* +0 (FoRr) O Meémoire +3 (EDPU/INT) I [] Bibliothéque +3 (INT)
[0 Sauter* -1 (FoR) O Comptabilité _-4 (epu/INT)| O Ecouter _+2 (PER)
O Grimper* +2 (FoRr) O L. natale ( $nglais ) +10 (EDU) O Observer _t+2 (PER)
O L: Prancais écrit +0_(EDU) O T.0.C +2 (PER/INT)
Socialey ﬁ O L: “rancais oral _t+4 (Ebu) O Psychologie +1 (PER/INT)
O Eloquence +5 (pou/epu) | O L: (EDU) O S’Orienter _-4 (PER)
O Baratin +3 O L: __ (EDUL) O Suivre unePiste _ -4 (PER)
[0 Déguisement +0 (POU/INT [0 Histoire _-2 (EDU) P g
O Intigmidation +0 EPOU ;INT; O Histoire Naturelle _+0 (EDU) w i
[0 Marchandage -4 (POU /INT) O Meédecine _-1__ (EDUL) O Dlyss1m}11er ' -1 (DEX)
O] Creédit 2 (epu) O Occultisme 410 O Deépl. Silencieux* _-2 (DEX)
O Ecole dela Rue -2 (-EDU) O -gﬂfbropo/ogig _+0_(EDU) O Se Cacher* -1 (DEX/TAI)
O (INT) o . — ) Aubress Compélences ‘“
S — ) O Contrefagon -1 (DEX/INT)
Martinles O e € ) O Mécanique -2 (DEX/INT)
O Lutte +2 (FOR) O —E ; O Crocheter -5 (DEX/INT)
O Boxe +0 (For/PER) — O Premiers Soins +7 (DEX/INT)
O Armes de Contact -4 Transport % O . Photographie -4 ( )
O Armes de Jet +1  (DEX/PE}) [] Conduire Auto. +o0 (pexper)| O . “Pharmacologie -4 ( )
0 Revolver 6 O Monter a Cheval -5 (pexpPeR)| O — )
O Fusil 5 O Piloter un Bateau _-5 (pExPER)| O . ¢ )
U Mitraillette -5 O .Conduire Engin lourd _-4 _ (DEX/PER) o . — )
Moo, Dommaces PrOTECTION PéNALITE p/ARMURS
IManiement (reno/ver)

= 14 + | — [BONUS] Occultisme
REFLEXES] D’ARMURE]

+ [BONUS EN

= DEPOURVU + REFLEXES]

INITIATIVE

COMBAT ATT. BASE/ MULTIPLE PORTEE CRITIQUE EGA CAPACITE
Lutte +9 — — — — — —
Boxe +0 — — — 7d3+2 temp. — — MUNITIONS
Revolver cal. 32 | +6/+7 |+9/-3 : +0lll5| 6 m x3 7d8 semi-aufo 8 HHR ~

FEUILLE DE PERSONNAGE POUR L’APPEL DE CTHULHU (D20© AMELIORE COMPATIBLE D100)



m Nme < Wang (70 ans) Riole ROZCEVZE
VALEUR MODIF. Pv PM .+so ph ei ue
| 8 | -7 | viTESSE 9 m | Coupe encaicede: 0 1 23 3 45 7 8 9] yager -2 [for-1]
- 101112 18 14 15 @ 17 18 19 gupers 2 [for-1)
Réflexes | 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29| Grimper* _+7 [for+2]
30 31 32 33 34 35 36 37 38 39 .
Pereoption &
Ecouter +77[=7.0.C]
m SAN: G5/65 IMgfhe: 75 %] Observer — =T.0C.
sorTs| pi
m g{al’mouﬁnce Oigne des Anciens ﬁfaz’s oral +8
[6lskinésie . Dinglats écrit 3
W Médiumnits . Chinois +9
Description TRAITS ET NOTES PROIRE&;I')ION — PﬁNl(\CIBIJPéETE;é?:YIURE — %f;o7omzb +§
Capacités . Jusioire i
olc AU DEPOURVU . Occultisme asiatique +72_
efc _ﬁ = 14 + [soNuS] . Pharmacologie  _+0__
Armes de contact [for — 4] . -5 . [MALUS EN [PENALITE . deyCﬁO/Ogl’é i
Armes a distance [dex — 4] : -3 *LEenELLEl * Rerexes) + D’ARMURE] . Rouleaux de prinfps+12_
voe, 2oy | -7 [N 7 WIS 75 | - oceoun+ [+7] w005 | qoc T

(Moy FOR ET TAI)

COMBAT ATT. BASE / MULTIPLE PORTEE CRITIQUE CAPACITE
Lutte [FOR] -7 — — — — — _
Boxe [FOR] -7 — — — 7d3-7 temp. — —

MUNITIONS

m Lin. Jeremy Parkinson (37 ans)

\'4

PM HE+50

01

+7
7
+0
0

-

VATEOR MODIT, P
| 73 +1| iTESSE 9m |Coupe encaicede:
Rirocs B

R 3 456789
10 @) 12 13 14 15 16 17 18 19
20 21 22 23 24 25 26 27 28 29
B0 B1 32 B3 B4 35 56 37 38 59
40 41 42 45 44 45 46 47 48 49

Physique &

Nager* +0_[for-1]
Sauter* +0_[for-1]
Grimper* +3 [for+2]

Perception &

Ecouter +2 [=T.0.C]

SAN: 50/ 50 IMgfh@: O %] Observer +2 =T0C.
SorTs | Divere

- Bibliothéque #0

. Comptabilité YA

L

(o [0

. Gonduire auto. +9__
. ‘Dép[ stlencieux i

(MoYy FOR ET TAI)

. Droit +8
Descriphion TRAITS ET NOTES - leyd-teaflo) 0l | | PENALITE D’ARMURE | | |. écanique +5
(ARMURE) (COMPETENCE *) CP b/ , _1
Capacités . “Psychologie
/ . . Se Cacher +0
elc AU DEPOURVU /¥ , , Z
ofc = 14 + [BONUS] - Quivre une piste +9
Armes de contact [for — 4] : -3 + [écmELLE] 4 [MALUS EN n [PENALITE - 7.0.C. 2
Armes a distance [dex — 4] : -3 REFLEXES] D’ARMURE]
MobD. DowMm. INITIATIVE [BONUS EN _
+7 (MOD. REFLEXES) +1 REFLEXES]

00TPOZP UOISI8A @OZP NUMUI)

DEFENSE = DEPOURVU t

CAPACITE

COMBAT ATT. BASE/ MULTIPLE PORTEE CRITIQUE
Lutte [FOR] +7 — — — — — —
Boxe [FOR| +3 — — — 1d3+1 femp. — MUNITIONS
45 aulo +7/+2 |32 +1ll-a| om 3 1d10+2 semi-auto 7 |HH
7.65 aufto. = = = = 7d8 Semi-aufo 8 HHX
Fusil 30/06 +4 | 0102 om 3 2d6+3 semi-aufo 5 HE_X
Fusil & Pompe +4 -9/-9 5m x3 4d6/2d6/1d6 pompe Q EI_EIHX

00TPOZP UOISIOA @OZP NUMUID




