INITIATIVE

Mob. Dom.

[BONUS EN

Physique _ ¢

Nager* +3 [for-1]

Sauter* _+0_[for-1]

Grimper*  _+0 _[for+2]

Perception @

Ecouter +4 [=7.0.C]
Observer +4 =T.0.C.
Divers

. Conduire auto. ~ _+4__
. Cond. engin lourd _+0__
. Dépl Silenciewx  _+3__
. Dissimuler +9

. Parler Espagnol  _+8__

. Premiers Soins +4
. Oe Cacher +0
. Suivre une Piste +4

m Sack Trueman (37 ans) DN Ex-Parine proposant ses services
VALEUR MODIF. PV PM HE+50
| 77 | +3 | wresse 971 |Coups encaissés: 18@ 12 12 li 12 12 12 12 12
Réflexes +2 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29
30 31 32 33 34 35 36 37 38 39
Endurance 8] 10 41 42 15 44 45 46 47 48 45
SORTS
I o
Cutture G [0
x
TRAITS ET NOTES PROTECTION - PENALITE D’ARMURE | ___
(ARMURE) (COMPETENCE *)
Armes de contact [for — 4] : -7 , - [MALUS EN - - [PENALITE
+ N — | +| —
Armes a distance [dex — 4] : _ +4 [ECHELLE] - REFLEXES] - - D’ARMURE]

+3 +9

(MOD. REFLEXES)

(Moy FOR ET TAI)

DEFENSE = péPourvuU T

+9

REFLEXES]

COMBAT ATT. BASE/ MULTIPLE PORTEE CRITIQUE
Lutte [FOR] +3 — — — — — —
Boxe [FOR] +8/+3 — — — 7d3+3 temp. — — MUNITIONS
Pachette +9/+4 | (lancer+a2) | Bm) | 79-20/x2 1d4+3 perforant —  |HHHH~
Colt 45 S T e X3 1d10+2 standard 6 |HHN
Fusil Winchester | +6/+7 | +0/:0-5 | 60nm 3 2d6 standard s |HHHK
HHE-

m dcoﬁy Partana (58 ans)

VALEUR MODIF.

9m

VITESSE

P

Coupe encaicede:

e
\4

n médecin du gang de Capone

PM HE+50
0

10 11 12 13 14 15 16 17 18 19
20 21 22 23 24 25 26 27 28 29
30 31 32 33 34 35 36 37 38 39

12345867 8(9

NITIATIVE

(MOD. REFLEXES)

MobD. DomMm.

1
(MoY FOR ET TAI) +O

+

9 DEFENSE

= DEPOURVU T

[BONUS EN
REFLEXES]

+0

40 41 42 43 44 45 46 47 48 49
SAN: /45 |Mgthe: 0%
SORTS
TRAITS ET NOTES PROTECTION PENALITE D’ARMURE .
(ARMURE) (COMPETENCE *)
Armes de contact [for — 4] : -3 , - [MALUS EN - - [PENALITE
Armes a distance [dex — 4] : -4 T EenELLE] - * RérLexes) - * - D’ARMURE]

Physique &
Nager* +0_[for-1]
Sauter* +0_[for-1]
Grimper* +3 _[for+2]
Perception &
Ecouter [=T.0.C]
Observer =T.0.C.
Divere
. Meédecine +7
. Pharmacologie  _+0__
. Premiers Soins +8
. Psychologie +7

COMBAT ATT. BASE/ MULTIPLE PORTEE CRITIQUE CAPACITE
Lutte [FOR] +7 — — — — — _
Boxe [FOR] +7 — — — 7d3 fermp — —

MUNITIONS

00TPOZP UOISI8A @OZP NUMUI)

00TPOZP UOISIOA @OZP NUMUID




Mobp. DomMm. NITIATIVE

[BONUS EN

m Pablo Domino (28 ans) PO Cuide
VALEUR MODIF. PV PM HE+50 Physique _. &

viTESSE 9 m  |Coups encaicsée: 01 2 3 45 6 7 89 Nager* _+3 [for-1]

Rz 10 11 12 13 14 15 () 17 18 19| sauter 48 [for-1]

éflexec Y 20 21 22 25 24 25 26 27 28 29| Grimper* _+5 [for+?]

30 31 32 33 34 35 36 37 38 39 .
Perception @
M 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49

Ecouter +0 _[=7.0.C]

m SAN:  0/0 Myt 30 %] observer +6 =T0.C.

SORTS | Dj

3 Contacter les “Fungi de loggoth e o 8
+ Controlor un Dovred. - Dépl. Silenciewx _+8

m— ontroler un “Depredatore . Dissimuler +8

-2 . Marchandage +0

20 . Parler Anglais +2

. Pearl. dialecte indien+70

TRAITS ET NOTES 13- leyd-teqflo)ll | | PENALITE D’ARMURE | | |. Pickpocket +9

ARMURE) (COMPETENCE *) . Se Cacher +8

, . Qutore une Piste +0
Armes de contact [for — 4] : -3 . [MALUS EN [PENALITE _
Armes a distance [dex — 4] : _ +4 lEenELCE] * RérLexes) * D’ARMURE] -

+2

+7 | ;
(Moy FOR ET TAI) (MOD. REFLEXES)

DEFENSE = péPourvuU T

+9

REFLEXES]

COMBAT ATT. BASE / MULTIPLE PORTEE CRITIQUE CAPACITE
Lutte [FOR] +7 — — — — _ _
Boxe [FOR] +7 — — — 15[3*1}9777]1 — — MUNITIONS
Couteau +8/ +3 (lancer -4) G m) 79-20/x2 1d49+71 peifomﬂi — HEHX
Plachelte +7/+2 — — | 79-20/x2 1d6+1 tranchant —  |HHH
HHH~
X
Monstre ROE E LIz m voir p. 97-98 Echelle Macce [
ﬁ VITESSE PV PM HE+50 Perception &
+2 Coups encaissds: 0123456 7 8 9 geouter +8
SR EESor 10 11 (@) 15 14 15 16 17 18 19| Observer 5
_9m 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29| pivure
EN VoL B0 31 B2 33 34 35 36 57 38 89| (o Cacher +9
_ 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49| Suivre wne Piste  +0
A LA NAGE Perte de SAN: 7/ 1d6 . (TOC +5
SORTS| R

EN CREUSANT

TRAITS ET NOTES

PROTECTION
(ARMURE)

PENALITE D’ARMURE
(COMPETENCE *)

= 14 + [BONUS]
— 4] 7 . , -
Armes de (':ontact [for — 4] : + + [EcHELLE] + LME/:LLUEi Es'; . [PENALITE
Armes a distance [dex — 4] : __ -2 E D’ARMURE] -
MobD. DoM. INITIATIVE . [BONUS EN
(MOY FOR ET TAl) +1 (MOD. REFLEXES) +1 DEFENSE = DEPOURVU Tt +1 REFLEXES]
COMBAT ATTAQUE PORTEE CRITIQUE DEGATS ET REMARQUES
Lutte [FOR+Masse] +7 — — _
Griffes +3 — X3 1d6+7

00TPOZP UOISI8A @OZP NUMUI)
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quatre porteurs (Pedro Sanchez, GJuan “Velasquez, Miguelito Garcia, Diego “Fuente)

14 | =14 +| — [BONUS]

[PENALITE

VITESSE |SURLE SoL A LA NAGE Protection Defense de
9m Bace
+

[ECHELLE] | e | —

g
§ CAN EN VOL EN CREUSANT Penal Armure D’ARMURE]
% Physique Nager* _*2_ | . Canolage 20
% Pl e B -

Grimper* +4 . Pickpocket _+0
| |+ 2| | | * 1| | | * 1| | |"L Q| Poreoption Ecouter _+2 - Se Cacher 7
X Observer _+4_ | - Ouivre une piste  _+9__
ENDU
Bl dl L[ Lol 7]
IDEE|
cran 72 | 72 | 71 | 73 |
W DEX | +1 +1 +0 +1

| AU DEPOURVU |
AUPUR | 74 | | 74 | | 79 | | 74 | Coupe encaicede :

CoE | /5 |[ 75 [ 79 [ 75 |
o1 +1 o1 +2 san | IEERI | I | | SR

Miguelito

Armes a distance (Lancer) = +4

LuTT +9 . e +9 Armes de contact = FOR -4
BOXE +2 +7 +7 +2 Portée: 3 m Critique: x3 Dégats: 9db + bd
Couteau +7/+9 +6/+7 + 79 +5 Portée: 3 m Critique: x3 Dégats: 2d6

Machette +3 +5 +4 +6/+7 Portée: 3 m Critique: x3 Dégats: 7d70




m Pr Henry Cooper (55 ans)

Réle

VALEUR MODIF.

PV

VITESSE

9m

Coupe encaicsée:

SArchéologue et sorcier

PM HE+50
01 2 3 45 6 7 89

Réflexee

HEEEEH

10 11 12 13 14 15 16 17 18 19

TRAITS ET NOTES

Armes de contact [for — 4] :
Armes a distance [dex — 4] :

Mob. Dom.
(Moy FOR ET TAI)

+7 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29
30 31 32 33 34 35 36 37 38 39
+ 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49
+ SAN:  0/0  |Mythe: 65 %
SORTS
+5 Contactor les “Fungt de Yuggoth ~ Fnvoquer [ Contréler un
Contréler un Depredatore “Vagabond Dimensionnel
+5 Création de Portail Signe de “Voor
+0 Fstrissement
PROTECTION - PENALITE D’ARMURE | ___
(ARMURE) (COMPETENCE *)
_4 [MALUS EN [PENALITE
+ [ECHELLE] + REFLEXES] + b ARMURE]

+0 "'E'JDTL‘?IJ)!SF W4 DEFENSE

[BONUS EN
REFLEXES]

7

DEPOURVU T

0]

Physique _ ¢
Nager* i [for-1]
Sauter* -7 [for-1]
Grimper* +92 _[for+2]
Perception @
Ecouter _____[rT10.C]
Observer _ =T.0.C.
Divere
. Archéologie 215
. Astronomie 5
. Bibliothéque +8
. Chimie +8
. Eloguence +0
. L2: Espagnol +70
. Occultisme +0
. Pharmacologie +0
- Psychologie 8

MUNITIONS

COMBAT ATT. BASE/ MULTIPLE PORTEE CRITIQUE CAPACITE
Lutte [FOR] +0 — — — — — _
Boxe [FOR] +0 — — — 7d3 femp. — —
Canne épée +6/+7 | (lancer-3) Gm) | 79-20/x2 1d4 perforant —

Revolver 9 mm +3 -3/-3 Gm 3 7d710 standard 38

00TPOZP UOISI8A @OZP NUMUI)



Horde de C}[OI?Z”ZQS OIQ main. . . m . ‘alu (profg&jgur Coopgr Echelle MHSSe _—

14 | =14 +| — [BONUS]

[PENALITE

SAN “ EN VOL EN CREUSANT Penal Armute -— [ECHELLE] | | + D’ARMURE]

VITESSE |SURLE SoL A LA NAGE Protection Defense de
9m Bace
+

|mnﬁ 20 % — —
EEXEN BCFEN BESEN BEXN B BN BESAN BEXGE BCON SCE

00TPOZP UOISISA @OZP UYL

BRI L/ LA Lol Lol e[ -7 LA e[ [ol[ o [-0]
ENDU
R [ ol o [ro]| w0 [0l o] = [s7][ 0 J+o][ 0 [-7][ & [+7][ « +0][ & |-7]
IDEE
CHAN!
Rm +7 +0 = +7 = +0 +7 +0 +9 -7
EEInl [ 74 [ 74 [ 73 [ 7¢ [ 23 ][ 749 [ 79 [ 74 J[ 74 [ 13 |
o [ /5 |[ 79 [ 73 [ 75 [ 723 ][ 74 J[ 79 [ 74 ][ 76 [ 73 |
e — +7 +7 +70 +0 +9 +0 +0 +9 +0 +0
Em IO A I
Boxe = FOR Armes de contact = FOR -4 Armes a distance (Lancer) = +4
LUTTE +7 +7 +0 +0 +2 -7 +7 + 2 +0 +0
(FOR+MASSE)
[BOXE] +7 a7l +0 +0 +2 -7 a7 +2 +0 +0
Portée: Critique: Dégats:  7d3 + bd femp.
Couteau -7 +7 -7 +2 -2 +7 -7 +0 -9 -7
Portée: 3 m Critique: 79-90/xQ Dégats:  7d4 + bd
Machette -7 +7 -7 +2 -2 +7 -7 +0 -9 -7
Portée: 3 m Critique: 79-20/x2 Dégats:  7d6 + bd
Fouet -7 "yl -7 +2 -9 Tk -7 +0 -2 -7
Portée: Critique: x@ Dégats:  7d3
Revolper +4 +3 +0 -7 +6/+7 +3 +7 +3 -7 +2
Portée: G m Critique: x3 Dégats: 7470
Iitraillette 8 7 6 7 9 7 9 6 7 5
Portée: O m Critique: x3 Dégats:  7d10+2
Em I A I
70 | 9 | 70 | 9 | 72 | 9 | 77 | 73 | 9 | 3]

Coupe encaicede :

\e]

Phycique Nager* [for-1] | Perception Ecouter +4 [=10C) | . Conduire auto. + . Parler Espagnol  _+4
Sauter*  ____[for-1] 2O Observer +4 =T0C. | . Cond. engin lourd _+ . Se Cacher 5
Grimper*  _____ [for+2] - Meéchanique. +0 . Dépl. Silenciewx  _+7 . Suiore une Piste _+7

\e]




