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Sur le front
poulpique...
À paraître prochainement !

•  Terra Cthulhiana
 (Les lieux clés du mythe...)

•  Necronomicon & autres
 ouvrages impies
 (L’innommable en version papier)

•  Les Masques
 de Nyarlathotep
 (La campagne mythique de 

L’Appel de Cthulhu)

•  Les Secrets de Lyon
 (Cthulhu au pays des Gones...)

•  Les Horreurs venues
 de Yuggoth et autres contes
 (L’horreur venue de l’espace...)

Retrouvez le Doc Mag’ sur sa 
page Facebook :

https://www.facebook.com/LeDocMag
Rédac-chef & maître de la tyrannie

Le Doc.
Articles et tous les trucs où y a des lettres

Le Doc. & Sempaï
Illustrations & dessins supers sympas

Goomi
www.goominet.com

Brèves de Goules....      - Dessins : Goomi - Textes : Le Doc -          www.goominet.com

Les Édtions Sans-Détour et 
Bragelonne nous gratifient d’un 
superbe ouvrage qui permet de 
découvrir ou de redécouvrir le 
Mythe en nous proposant un livre 
accessible à toutes et à tous que 
l’on soit rôliste ou non et qui saura 
prendre une place de choix dans 
toutes les bonnes bibliothèques 
dignes de ce nom.
D’un format pratique, à peine plus 
grand qu’un A5, et conséquent, 
448 pages, le livre commence par 
une introduction et une immersion 
dans l’univers de Lovecraft. Bien 
que n’offrant qu’une cinquantaine 
de pages, les explications et les 
informations données sont claires 

et vaudraient presque à elles 
seules l’achat du livre tant le pari 
de synthèse est réussi, même si 
les définitions des «rigoristes» et 
des «laxistes» ne semblent refléter 
qu’une interprétation purement 
personnelle...
Les 9 nouvelles présentées par la 
suite reflètent assez bien l’univers 
de Lovecraft dans le sens large du 
terme où l’on a plaisir à retrouver 
quelques «bijoux» de la littérature 
fantastique comme Le Cauchemar 
d’Innsmouth, Le Monstre sur 
le Seuil ou encore, Celui qui 
Chuchotait dans les Ténèbres.... 
Pardon, le «Noir»... (décidement, 
je n’arrive toujours pas à me faire 
à cette nouvelle appellation venue 
d’ailleurs...). La traduction qui en 
découle reste néanmoins soignée 
et fidèle aux récits originaux. Il est 
sûr qu’un bon nombre de gardiens 
de L’Appel de Cthulhu sauront 
s’inspirer de ces textes pour 
l’écriture de leurs scénarios ou 
tout simplement les aider à mieux 
faire plonger leurs joueurs dans 
l’ambiance mystérieuse et sombre 
lors de leurs parties.
Pour conclure, un livre à la portée 
de tous et à mettre entre toutes les 
mains.

Le Mythe au logis...

Originalité ♥ ♥ ♥ ♥ ♥Background ♥ ♥ ♥ ♥ ♥Aides de jeu ♥ ♥ ♥ ♥ ♥Intérêt  ♥ ♥ ♥ ♥ ♥

La case
de l’oncle Sam

Ce mois-ci, Chaosium nous offre 
une nouvelle mouture, la troisième, 
de l’excellent Cthulhu by Gaslight 
vous permettant de faire évoluer vos 
personnages au sein de ce trépidant 
univers qu’est l’époque victorienne 
britannique des années 1890.
Cette période, trop méconnue à mon 
goût, vous permettra de vous plonger 
dans l’univers brumeux et sombre de 
l’époque de Shelock Holmes où l’on 
pense apercevoir à la lueur des becs 
de gaz, l’ombre fantomatique d’un 
tueur silencieux au sein 
même du quartier de 
Whitechapel...
En espérant voir très 
prochainement une 
traduction en français.



Page spéciale 3ème Journée Poulpique :
Une Journée tentaculaire !!!
Le 03 mars dernier à la Salle 
Bellegrave de Pessac et en marge 
du Salon Aquitain des Jeux de 
Simulation, avait lieu la Journée 
poulpique troisième du nom. Cette 
convention dédiée exclusivement 
au mythe de Cthulhu a une nouvelle 
fois démontré le succès du poulpe 
en réunissant près de 50 personnes 
autour de 7 tables de jeu !! De 
Gaslight à Cthulhu Tech en passant 
par les incontournables années 
20 et Delta Green, il y en avait 
décidément pour tous les goûts cette 
année ! Un grand merci à tous les 

participants pour leur enthousiasme 
et leur bonne humeur ainsi qu’à 
nos partenaires : les Éditions Sans-
Détour et Ludikbazar & l’ASCPA 
Les Griffons.

Classement Gardiens :
1 - Jean-Claude Bouffier
2 - Rafaël Vaillant
3 - Loïc Gonidec

Classement Investigateurs :
1 - Boris Miquel
2 - Sylvie Guerre
3 - Damien Fraisse


