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Séquelles Psychologiques
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MOtIVALION .,

Description
Courtaud et trapu, peau tannée, pas rasé, laid. Rides profondes sur le visage, mains
couvertes de cicatrices et cheveux poivre et sel. Petits yeux. Frustre et expérimenté. Un
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Trait de personnalité

Rustre, cynique, rude. Soupe au lait et prompt a réprimander les autres. Il a tout vu.
S’inquiéte de ses camarades au fond de lui, bien qu'il ne le laisse jamais paraitre. A cheval
sur le reglement et [a diSCIPING ......u it e e s

Matériel d’aventure et autres possessions .

Ouvrages consultés
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Ceinturon, poches a munitions ; bache avec havresac ; 4 chargeur ; pince coupante ; 3 paires de chaussettes ; pull ; uniforme et
casque ; couteau de poche ; vieilles photos ; 1 ration journaliére ; mouchoir ; boussole ; 2 poignards de combat ; cantine ; 2
couvertures ; tapis de sol ; bouteille d’eau ; kit de cuisine ; couteau, fourchette et cuillere ; choppe ; pélerine ; vareuse ; bottes ; fusil
automatique ; livre de solde ; allumettes (4) ; tabac ; pipe ; gants ; bonnet en laine ; ciseaux a ongles ; médaille de St Christophe ;
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