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Séquelles Psychologiques
Séquelle Niveau Effet Description ' Séquelles Physiques

B e e e
ontacts

Attitude

Investigateurs connus - Savoirs impies
Scénario

Créatures connues

Motivation

Histoire personnelle

Le professeur Singleton a promis a son assistant une expérience intéressante dans une vieille maison

de la campagne (et une pause dans les fouilles d’un trou du pays de Galles). Ralph ne sait rien de ...
Charles Stanhope ou de la région

Ralph est un étudiant en licence a Reading. Riche dilettante ayant recu une bonne éducation, il est ..
plutdt timide et introverti. Il est plus doué pour lire des livres que pour comprendre les gens

Notes

Compétence spéciale : Lecture rapide, langue natale uniquément, 90 % de chances de lire rapidement des textes en anglais a la
moitié du temps requis normalement




