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Histoire personnelle TP

Votre famille n’a jamais été riche. \VVotre pere était le majordome de la famille Sterling du Rhode .
Island et votre mére était femme de chambre pour eux. VVous avez vu ce que I’argent pouvait faire.

En grandissant au manoir Sterling, vous étes devenue amie avec la fille de la famille, Donna. AR
Maintenant, vous avez toutes deux une vingtaine d’années et ne pouvez plus passer autant de temps

ensemble que jadis. Donna étudie I’anthropologie a I’université Miskatonic et vous avez fini comme Ouvrages consultés

journaliste au sein du NY Pillar/Riposte, a tenir les gens informés de toutes les annonces et les B e
scandales qui secouent les habitants riches et célébres de Manhattan. =

C’est un réle que vous appréciez et que vous chérissez. Tout ce qu’il vous reste a faire maintenant, |~~~ 77T e e
c’est a vous faire remarquer d’une de ces personnes tres riches, et qu’elle vous demande en R AL LR LEERIEE
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Notes .

Etat mental actuel : quelque chose vous préoccupe, quelque chose qui vous est arrivé — mais vous étes incapable de vous rappeler
quoi. Une chose horrible vous a attaquée et vous maintenant, vous voudriez savoir quoi, car elle vous a rendu malade et vous
souffrez de nausées et de migraines. VVous devez affronter vos peurs et découvrir la vérité sur ces maux qui vous assaillent.............




