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Puissance
Corpulence
Connaissance
Intuition

Volonté

Aplomb

Athlétisme (40 %)
Athlétisme :

- esquive (DEX x2 %)

- lancer (25 %)

- nage (25 %)

- saut (25 %)

Baratin (05 %)
Bibliotheque (25 %)
Bricolage (25 %)

Chirurgie (01 %)
Commandement (05 %)
Comptabilité (10 %)
Conduite (20 %) :
Conduite :

- chenillé (10 %)

- engins de travaux (01 %)
- moto (15 %)

Conn. des institutions (01 %)
Conn. du terrain (05 %)

Controle des dégats (15 %)

Crédit (15 %)
Culture artistique (05 %) :

Discrétion (10 %)
Dissimulation (15 %)
Doctrine militaire (05 %)
Droit (05 %)

Ecouter (25 %)
Emprunter (10 %)
Equitation (05 %)
Espionnage (01 %)
Folklore (05 %)

Génie de combat (15 %)
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Hypnose (05 %)
Imposture (01 %)

Interprétation photo (01 %)

Langue étrangere (01 %) :

Langue natale (EDU X5 %) :

Manipulation des cordes (10 %)

Mécanographie (01 %)
Médecine (05 %)
Métier (05 %) :

Métier :

- contrefagon (01 %)
- électricité (10 %)

- mécanique (20 %)
- serrurerie (01 %)

Mythe de Cthulhu (00 %)
Navigation (01 %) :

Négociation (05 %)
Observateur (05 %)
Orientation (10 %)
Persuasion (15 %)
Photographie (10 %)
Piloter (01 %) :
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Pister (10 %) :

Plongée (01 %)
Premiers soins (30 %)
Psychanalyse (01 %)
Psychologie (05 %)
Radiophonie (01 %)

Radiophonie : sonar (01 %)

Sabotage (05 %)

Sauter en parachute (01 %)

Sciences criminelles (05 %)
Sciences de la terre :

- géologie (01 %)
Sciences de la vie :

- biologie (01 %)

- histoire naturelle (10 %)
- pharmacologie (01 %)
Sciences formelles :

- astronomie (01 %)

- chimie (01 %)

- cryptographie (01 %)

- météorologie (10 %)

- physique (01 %)
Sciences humaines :

- anthropologie (01 %)

- archéologie (01 %)

- histoire (20 %)

Sciences occultes (05 %)
Se cacher (10 %)

Ski (05 %)

Spectacle (05 %)
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Survie (01 %)

Systémes aéronautiques (01 %)

Tactique (01 %)

Téléphonie (01 %)
Théologie (05 %)

Trouver Objet Caché (25 %)

Arts martiaux (01 %)
Artillerie (01 %) :

Close combat (25 %)
Meétier : explosifs (01 %)
Armes de poing (20 %)
Armes lourdes (15 %) :

Mitrailleuse (15 %)
Armes blanches (diverses) :

Armes a feu

- fusil (25 %)

- grenade a fusil (15 %)
- fusil de chasse (30 %)
- mitraillette (15 %)
Torpille (O %)

Att. Att.

1/2

Portée

110m

Armes 3 feu %
Fusil Pattern enfield P14 70

30

Browning Mk 1 calibre 9 60

Portée
Contact

Corps a corps %
O Bagarre (50 %)
O Lutte (25 %)

o Coup de téte (10 %)
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Nom de linvestigateur Killer

Agence

Crises de démence

Résidence

Description

Blessures & séquelles

Amis & famille

Cicatrices

Jack est un grand gars - plus d’1,80 m et
; t bati - ma il : épl
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vite lorsqu’il le faut. Il a une criniére de cheveux

blonds et est

généralement rasé de prés. Certaines personnes

I’ont comparé a

un léopard ou a une pantheére : il parait toujours

prét a bondir.
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