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O Anthropologie (01)
Archéologie (01)
Art (05):

|
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POINTS DE VIE

Mort= -3 2 -1 0 1 2

4

3 56 78 91013 12

Nom: Profession:
Sexe: Age: T/P: Cheveux: Yeux:
Nationalité: Corps d’armée:
DiplOmes: Position (squad):
DEX INT Idée
APP POU Chance Bonus aux Dégéts
SAN EDU Conn.

DOMMAGES

Nombre total de Points

12 13

13 14 15 16 17 18 19 20 Jambe droite
MENTALE 04-06 | Jambe gauche | 3 | 3 |3 | 4| 4 | 4 5 5 5 6 6 6
Folie= 012 3 4 5 6 7 07-10 | Abdomen |3 |3 (3 (4| 4 | 4 5 5 5 6 6 6

16 17 18 19 20 21 22 23 24 —

11-15 Poitrine 344|455 6|6 6| 7|7]|S8
33 34 35 36 37 38 39 40 41
50 51 52 53 54 55 56 57 S8 16-17 Brasdroit |22 |3[3 | 3 3 4 4 4 4 5 5
67 68 69 70 71 72 73 74 75

18-19 |Brasgauche |2 | 2 |3 |3 |3 |3 | 4 | 4| 4| 4|55
84 85 86 87 88 89 90 91 92

20 Téte 313|344/ 4 5 5 5 6 6 6

Arts Martiaux (01)
Astronomie (01)
Baratin (05)
Bibliothéque (25)
Biologie (01)
Canotage (10)
Cartographie (01)
Charpenterie (10)
Chimie (01)
Chirurgie (01)
Commerce (05)
Comptabilité (10)
Conduire Auto (20)
Contrefagon (05)
Crédit (15)
Criminalistique (01)
Cryptographie (01)
Déguisement (05)
Discrétion (10)
Dissimulation (15)
Droit (05)

Ecouter (25)
Esquive (DEX x 2)

Ooooooobooo oo obOooboooooooaa

COMPETENCES DE L’ INVESTIGATEUR

O Electricité (10) O Physique (01)

O Engin Lourd (01) Piloter (01)

O Explosifs (01) O

O Géologie (01) O Pister (10)

O Grimper (40) O Plongée (01)

O Histoire (20) O Premiers Soins (30)

O Histoire Naturelle (10) O Psychanalyse (01)

O Lancer (25) O Psychologie (05)
Langue Etrangere (01): O Sauter (25)

O Pidgin (05) O Science Militaire (01)

O O Se Cacher (10)

O O Serrurerie (01)
Langue Natale (EDU x 5) O Signaux (05)

O O Survie (10)

O Marchandage (05) O Suivre une piste (01)

O Mathématiques (10) O TOC (25)

O Mécanique (20) O Voile (01)

O Meédecine (05) O

O Monter a Cheval (05) O
Mythe deCthulhu (00) O

O Nager (25)

o Navigation (10

O Navig./Air-Mer (01) O Armes Auto (10)

O Occultisme (05) O Armes de Poing (20)

O Parachutisme (01) O Armes Lourdes (05)

O Persuasion (15) O Fusil (25)

O Pharmacologie (01) O Fusil de Chasse (30)

O Photographie (10) O Mitrailleuse (15)




ARMES DE CORPS-A-CORPS & ARMES A FEU
Nom Att% Dommages Coups PV Nom Att% Dommages Coups PV
O Poing (50) 1D3+BD 1(2) - O Bloc (DEX x2) - - -
O Pied (25) 1D6+ BD 1(2) - O Matraque (25) 1D6+BD 1 15
O Téte (10) 1D4+ BD 1 - O Couteau /
O Lutte (25) SPECIAL 1 - Baionnette (25) ID4+24BD 1 15
Nom Att% Dommages Calibre CdT Portée Capacité PV Panne

INFORMATIONS PERSONNELLES

Résidence

Description

Revenus Annuels

Economies

Biens Personnels

Contacts

Folies

Blessures

Cicatrices

EMENT

ou deux grenades
lames de rasoir,
chapeau de brousse,

épingles de sfreté,

EQUIP

Sur soi montre-bracelet, paire de Jjungle
boots, casque en acier camouflé et son couvre-
casque, gilet pare-éclats, poncho en toile
imperméable, pochette de premiers soins,
serviette de toilette, ceinturon porte-
chargeurs, brelage, deux bidons d’eau.

Barda ouvre-boites, canif, lotion anti-
moustiques, comprimés purificateurs d’eau,
peintures de camouflage, cigarettes,
allumettes, nécessaire de couture, poudre
pédicure du docteur Scholl, préservatifs, une
grande piéce de gaze, papier toilette, papier
et crayons, petit Dbidon d’essence Sterno,

fumigénes de

brosse a
coupe-ongles.

fusées éclairantes ou une

dents,

couleur, fil,
machette,

Vivres chewing-gum, sucreries, rations C
(rations de combat ou rations "Charlie".
Parfaitement immondes, avec deux variantes

saucisses-haricots en sauce et dinde-haricots
en sauce, le tout généralement mangé froid.




