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Histoire de L’Investigateur Informations Personnelles

Description :

Famille / Amis :

Crises de Folie :

Blessures :

Cicatrices / Balafres :

Entités Rencontrées

Matériel d’Aventure et Autres Possessions g

Ouvrages / Grimoires Lus

Objets Magiques / Sortiléges Connus

Véhicules
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