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SYNOPSI S

L' Armée US a mis la main sur un spéci nen de Byakhee | ors d’ une opération
contre les trafiquants de drogue en Col onbi e.

La créature, capturée fortuitement par un groupe de marines, a été enfernée
dans un cai sson spéci al et achem née par avion vers une base mlitaire,

quel que part dans | e désert du Nouveau- Mexi que

Hél as, pendant le transport, un incident technique a provoqué |e crash de

| "appareil ; la créature s’ est échappée de sa prison et a trouvé refuge
dans les grottes des nesas toutes proches.

Les PJ recoivent de |leur contact habituel |la mssion d enquéter sur les
circonstances d un crash inhabituel d un avion nmilitaire dans |e désert du
Nouveau- Mexi que (ils ignorent tout concernant |la créature).

Le Delta Green soupconne quel que chose et voudrait que |’ équi pe se rende
sur les lieux le plus vite possible afin d'y collecter des informations
Bi en entendu, |’arnée s’ est nontrée fort discréte quant aux circonstances
du crash qui a colté la vie a |’ équipage de |’ appareil

Les débris ont été achemi nés vers un entrepbt mlitaire proche et sous
surveillance. Les PJ devront s’y rendre et |es exaniner.

Quant aux corps, ils sont égal ement sous surveillance des nilitaires.

Il est évident que |’ Arnmée cache quel que chose.

Les mlitaires risquent de ne pas apprécier que des agents extérieurs
viennent fouiller dans leurs petites affaires.

Les PJ devront donc se nontrer aussi discrets que prudents.

PREPARATI FS AVANT M SSI ON

Le groupe est libre d enporter tout le matériel nécessaire a cette m ssion
mais le not d ordre est la discrétion (donc pas de bazooka et autre arne
| ourde, surtout si |les PJ voyagent par avion).

[ nformati que]

Les PJ peuvent aussi faire des recherches sur |le réseau Internet et dans
| es dossiers de | eurs agences respectives.

Il's peuvent aussi tenter de pirater |es banques de données de |’ Arnée, a
| eurs risques et périls.

En cas de détection, ils risquent fort d avoir des agents adverses aux
trousses.

Les PJ devrai ent égal enent penser a se docunenter sur la région ou a eu
lieu |l e crash.

LES LI EUX DU CRASH

Quel que part au beau nilieu du désert du Nouveau- Mexi que, un terrain
cai |l | out eux, quel ques cactus, du sable, des buissons rabougris, des nesas.

Les traces du crash sont encore visibles : cratére et sol noirci par
| " expl osi on de |’ appareil

Horm s quel ques norceaux de nétal, des boulons et d autres débris de verre
et de plastique, il n'y arien dintéressant ici

Au loin, de la fumée nonte au pied des flancs escarpés d une des nmesas : i
y a | a-bas une petite communauté d' indiens (si on en croit les relevés de
| " admi nistration fédérale).

Il's ont sans doute entendu ou néne vu |l e crash.

Il serait peut-étre intéressant de |es questionner |a-dessus.
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LES | NDI ENS

Les indiens se nontrent méfiants et craintifs ; ils ne répondent pas aux
guestions, se contentant de secouer |la téte en signe de négation

Il's cachent peut-étre quel que chose mais | es brusquer ne servira a rien

[1dée]

Revenir la nuit, |les observer a |eur insu..

L’ ENTREPOT

Fortenent gardé, il faudra un véritable plan d’infiltration (ou de faux
papi ers) pour y avoir accés ; pas question de forcer |’accés : il y a au

noins 15 nmarines bien entrainés qui nontent |a garde

[1dée]
En faisant jouer leurs relations et avec un peu de patience, |les PJ peuvent
peut - étre obtenir des passes pour avoir acceés au contenu de |’ entrepbt.

Pl us vrai senbl abl enent, ils devront se fabriquer une fausse autorisation.
Pour cela, ils devront d abord découvrir de quel commandenent dépendent |es
mari nes.

Il's peuvent aussi tenter de se glisser furtivement a |’intérieur.
Al’intérieur, les débris de |’avion ont été chargés sur plusieurs cam ons
(6 en tout) ; il y a plusieurs norceaux plus ou moins intacts, dont une

espece de caisson cylindrique de 4 netres de haut pour 2 de |arge

Le cai sson est ouvert, vraisenblablenent fracturé par |le choc du crash.
Bi en évidemment, il est vide.

Les parois intérieurs du caisson portent d étranges marques de griffes.

[ TCC
Les rai nures contiennent encore quel ques résidus organiques (a faire
anal yser).

Pour le reste, ce ne sont que des débris metalliques et autres.

L' appareil transportait donc quel que chose d’ assez précieux pour étre
enferm@ dans un tel caisson... précieux et dangereux.

L' anal yse des résidus organi ques (24 heures plus tard) révélera une
conposition inconnue nai s néannoins a base de carbone

Le caisson renfermait un étre vivant dont |’ ADN ou ce qui lui tient lieu
d ADN est tres différent de celui des étres vivants répertoriés, bien qu a
| a base fabriqué avec des él énents connus.

LES CORPS

Eux aussi sont sous haute surveill ance.
II's pourront étre exanmi nés par |les PJ si ceux-ci réussissent a y avoir
acces.

[ TOC + Medeci ne + Biol ogi e]

Deux des nenbres d’ équi page sont norts dans | e crash

Mais les trois autres portent des bl essures dues a autre chose que le
sinpl e accident d avion : des blessures |arges et précises, des narques
d énornes griffes

[1dée]
Ici encore, des prélévenents et une anal yse pourrai ent apporter un plus a
| " enquét e.
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LES NOUVEAUX VENUS

Les PJ en sont |a de |eur enquéte quand un convoi de plusieurs cam ons
pl ei ns de marines précédé d un véhi cul e de comrandenent arrive aux
entrepbts.

La nuit méne, une cinquantaine de marines s’installent a proxinmté des
hangars.

Le véhi cul e de commandenent transporte apparenment un haut gradé et un
civil.

Les PJ peuvent observer |le nmanege des mlitaires de | oin mais devront
prendre garde a ne pas se faire repérer

Dés le petit matin, la troupe, guidée par le civil, se net en nmarche pour
le lieu du crash.

LA NU T DANS LE DESERT

(si les PJ décident de passer la nuit prés du village indien)

Les indiens ont allumé des feux et senblent sur le qui-vive.
Les femes et |les enfants se sont réfugi és dans | es cahutes tandis que |les
homres, arnmés de quel ques fusils, surveillent |es abords du village.

[Discrétion + Se cacher]
Si les PJ sont repérés, il y a de forte chance pour que cel a débouche sur
une petite fusill ade.

[ SAN 0/ 1d4]

Au plus noir de la nuit, alors que les sentinelles conmencent a s’ assoupir
(et les PJ aussi), un cri inhumain retentit, suivi par d autres hurl enents,
humai ns ceux- 1| a.

[ SAN 1d4/ 1d6]
Deux indiens sont retrouvés norts, |’un d eux décapité, |’ autre éventré

A partir de la, |les PJ peuvent essayer d entrer une nouvelle fois en
contact avec les indiens et |eur expliquer qu ils n’ ont aucune intention
bel | i queuse.

ARRI VEE DES M LI TAI RES. ..

Le | endemai n des événenents du paragraphe « La nuit dans |le désert », les
mlitaires, guidé par le civil, encerclent le village

Les homes sont désarnmés et maitrisés avec violence ; |es soldats prennent
le contrdle du village et se nettent en position

Un petit groupe d’ une dizaine d homres se constituent pour explorer les
abords du village et sécuriser le périnmetre.

[Cccul tisne]
Le civil, aidé par deux mlitaires (sous la surveillance du gradé), prépare
qguel que chose (un genre de rituel apparenment).

Si les PJ sont dans le village lorsque les nmilitaires arrivent, ils seront
sans doute arrétés (a nmoins qu'ils n aient réussi a s’ échapper).

Infos sur le civil

[ Bi bli ot heque + I nformatique]

Il s"agit d'lvan Gorckin, un sorcier d origine russe, passé a |’ ouest dans
| es années 70 et oeuvrant pour la ClA et |’ arnge.

C est un expert des religions anci ennes et des cultes néolithiques.
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Son nom apparait dans plusieurs dossiers TOP SECRET de |’ Agence ; c’est un
personnage inportant, ce qui signifie que |’Armée a mis la main (et a
perdu) quel que chose d’'inportant et ayant un rapport avec |’occulte.

La présence des marines prouve que ce truc est non seul ement inportant mais
danger eux.

[Cccultisme + Myt he de C hul huj
Durant la nuit, lvan Gorckin termine les préparatifs d un rituel d appel et
de contrdle.

Vers 2 heures du matin, il entane le rituel

EXPLORER LES MESAS

Si les PJ tentent d explorer |les mesas a |la recherche de la créature, ils
découvriront qu il existe un grand nonbre de sentiers et de grottes ; les

expl orer toutes demandera beaucoup de tenps (toute une journée) ;
Si une créature se cache dans |l es cavernes et |es crevasses des nesas, |es
PJ ne la trouveront pas..

LES Al LES DE L’ AU- DELA

Le plan du sorcier est d appeler et de capturer la creéature.
Pl usi eurs marines sont arneés de fusils a fléchettes tranquillisantes (des
doses a cl ouer un él éphant sur place).

Les PJ, prisonniers des mlitaires ou non, peuvent tenter d interronpre le
rituel, ou sinplenment observer ce qui va se passer

Quoiqu’'il en soit, s'ils interviennent, ils risquent d étre pris a partie
par les militaires d une part, et |e Byakhee d autre part.

Le rituel suit son cours et bientdét la créature fait son apparition,
survol ant | e cercle du rituel

Chose nmamigre aux os saillants, un corps allongé aux nenbres |ongs se

term nant par des griffes, deux ailes nenbraneuses senbl ables a celles des
chauve-souris, une téte insectoide aux yeux noirs pleins d une nmalignité
sans age. Tel est |e Byakhee

Al ors que | e Byakhee se pose face a |’'invocateur, |les marines font feu.
La créature fait volte-face, fauchant |le sorcier d un ful gurant coup de
griffes.

Pl usi eurs mari nes sont bal ayés avant que |a chose ail ée ne s’ effondre,
terrassée par les tranquillisants.

Un container cylindrique (come celui qui était dans |’ avion) est descendu
d’ un cami on
La créature, inerte, y est placée et le caisson scellé.

Le sorcier, blessé mais vivant, est transporté dans | e véhicule de
conmandenent .

Les marines ranenent |leurs blessés et leurs norts dans | es cam ons et
bient 6t la colonne de véhicules mlitaires reprend la route des entrepbts
dans la luniére blafarde du petit matin.

Si les PJ sont prisonniers des militaires, ils seront emmenés eux aussi

EPI LOGUE

Les PJ ont découvert que les mlitaires avaient ms la main sur une
créature étrange et dangereuse, issue du Mthe

Suite au crash de |'avion qui la transportait, |a chose s’ est échappée,
trouvant refuge dans les grottes et |es crevasses des nesas.

Pris de cours, |'"Armée a fait appel a lvan CGorckin pour capturer |a chose.
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Au terme d'un rituel, le sorcier a réussi a appeler et a capturer la
créature.

A |’ heure actuelle, |’"Armée détient |a chose, enfernmée dans un cai sson

spéci al et sous haute surveillance dans une base nmilitaire secréete.

Si certains des PJ ont été fait prisonniers, le Delta Geen arrivent a les
faire libérer (en faisant jouer ses relations au sein du Pentagone).

Une série de questions reste en suspend.
Dou vient la créature ?
Q) les soldats |'ont-ils capturée ?

Les dossiers ULTRA SECRET de |la Cl A nentionnent une mission en Col onbi e,
dans le cadre de la guerre contre les trafiquants.

Dés | eur retour du Nouveau-Mexique (ou |leur |ibération des prisons
mlitaires), les PJ sont convoqués par |eur contact Delta G een.

Leur prochaine mission : découvrir |’origine des créatures ail ées.

(a suivre)

PNJ & CREATURES

I van Gorckin

Points de vie : 15

Ecouter 50% Esquive 40% GCccultisme 50% Mthe de C hul hu 30%
Arnme de Poing, 40% 1D10

Sortil éges : Appel et Contréle des Byakhee

Mar i nes
Points de vie : 10 a 12
Condui re autonobil e 50% Ecouter 45% Esquive 45% Se cacher 50% TOC 50%

Arme de Poing, 40 & 65% 1D10
Fusil| d’ assaut, 65% 2d6

Le Byakhee
FOR 17, CON 10, TAlI 17, INT 11, PQU 10, DEX 14
Points de vie : 15

Giffes 35% 2D6
Morsure 35% 2D6 + succion de sang

Armure : 2 points (peau épaisse)
Ecouter 50% TOC 50%
SAN : 1/1D6

Sortil éges :
Défl agration Mentale (fait perdre 5 points de SAN a |l a cible)
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