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Matériel d’Aventure et Autres Possessions

Véhicules

Informations Personnelles

Description :

amille / Amis :

Blessures :
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Entités Rencontrées

Ouvrages / Grimoires Lus

Objets Magiques / Sortiléges Connus




	Mort
	Inconscience
	PORTRAIT DE L’INVESTIGATEUR
	POINTS DE VIE
	POINTS DE MAGIE
	ARMES de Corps à Corps
	POINTS DE SANTE MENTALE
	CARACTERISTIQUES
	Véhicules
	Objets Magiques / Sortilèges Connus
	Ouvrages / Grimoires Lus
	Matériel d’Aventure et Autres Possessions
	Entités Rencontrées
	Informations Personnelles
	Histoire de L’Investigateur


