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Sur le front
poulpique...

A paraitre prochainement !

(e THOLH{)

+ Les Ombres de Leningrad
(Recueil de scénarios)

« Ecran 30°™ anniversaire
(Ecran pour meneur de jeu)

¢ L’Atlas du Mythe
(Des lieux mystérieux...)

+ Necronomicon & autres
ouvrages impies
(L'inommable en version papier)

* Terra Cthulhiana
(Les lieux clés du mythe...)

* Les Masques
de Nyarlathotep
(La campagne mythique de
L’Appel de Cthulhu)
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. Epran Delta Green
(Ecran pour meneur de jeu)

+ Eyes Only
(3°m supplément Delta Green)

— EDTIONE GANE-DETOUN —

Depuis le début de I’année, il
semblerait que les Editions Sans-
Détour soient passées maitre
dans l’art de faire parler d’eux.
Apres «I’affaire» de la couverture
de Delta Green c’est au tour de
la réédition du livre de base a
travers une version remaniée et
spécialement révisée pour le 30eme
anniversaire de la sortie de L’ Appel
de Cthulhu de faire couler I’encre
ou plus particulierement d’user
les claviers de la communauté de
fans de ce jeux devenu mythique
et incontournable dans 1’univers

@

ludique du jeu de rdles. Pourtant

rien n’était gagné a I’avance
quand au succes d’un tel ouvrage.
Reprendre un livre de base déja
vendu a plus de 5500 exemplaires
en utilisant la recette éculée du
«tout en couleur» n’était pas pari
gagné. Pourtant, avant méme sa
sortie, ce nouveau livre de base
allait déchainer les passions au
sein de la communauté de fan
et de joueurs traversant méme
les frontieres et les océans. Il est
indéniable lorsque I’on se penche
sur ’ouvrage, que I’on a entre les

mains un livre de grande qualité
et d’une grande beauté graphique
comme les Editions Sans-Détour
savent le faire. Par rapport a la
version de base et mis a part
I’intégralité du livre en couleur,
on est subjugué par la qualité
des illustrations qui le compose
par pas moins d’une vingtaine
d’illustrateurs tels que Caza,
Goomi, Greencat, Marc Simonetti,
Nicolas Fructus et bien d’autres...
Au final ce sont 400 pages qui
vous en foutent plein les mirettes,
soit 112 pages de plus que la
version de base, le tout agrémenté
d’encarts et de texte retracants
I’histoire de ce jeu mythique avec
en prime une campagne inédite
qui cloture 1’ouvrage. Pour ceux
qui possédent la version de base
et/ou la version collector et qui
se demande s’il est nécessaire
d’acquérir ce nouvel opus de la
V6, la réponse est oui !! Et si ce
n’est pas vraiment pour 1’intérét
du jeu et des quelques ajouts qu’il
possede en comparaison de la
version antérieure, cet ouvrage est
d’une magnificence qui ravira tous
les sceptiques et saura se partager
une place de choix dans toutes les
bibliotheques dignes de ce nom.
Apres avoir parfaitement réussi le
tour de force d’un ouvrage tout en
couleur a un prix modique avec
L’Encyclopédie de la Brigade
Chimérique, les Editions Sans-
Détour nous gratifies d’une
nouvelle version qui dépasse nos
réves les plus fous en réussissant,
a l'instar de Steeve Jobs avec ses
iPad, iPod et autres iPhones, a
rendre indispensable un objet dont
nous n’avions pas besoin et nous
faire ainsi rentrer dans I’univers de
«L” Apple» de Cthulhu.



Un catalogue suivi d’'un nouveau site !

Depuis quelques jours, Les
Editions Sans-Détour ont en libre
téléchargement en version PDF
leur futur catalogue qui rappellera
aux grands anciens nostalgiques les
petits catalogues que nous présentait
Descartes a la grande époque. Outre
un aspect graphique a faire baver un
Chien de Tindalos, ce livret présente
toutes les productions passées
ou a venir de Sans-Détour avec
pour commencer une présentation
complete delagamme de L’ Appel de
Cthulhu triée par catégorie de livres,
suivi de la gamme Delta Green qui
apres une nouvelle numérotation
des ouvrages et un présentation
particuliere, s’inscrit comme une
gamme a part entire en marge de
la gamme de L’Appel, puis nous
trouvons une présentation compléte
de Hollow Earth Expedition, suivi
par la Brigade Chimérique, puis
c’est au tour des Chroniques des
Féals, la future gamme a venir de
Sans-Détour de cloturer ce livret.

Cléturer, pas tout a fait... Puisque
la derniere page de ce catalogue
riche en couleur et en info, nous
gratifie de la présentation d’un
des futurs projets a venir, le Livre
Univers «Les lames du Cardinal».
Vous pouvez télécharger librement
et gratuitement ce livret a ’adresse
suivante :
http://www.sans-detour.com/index.
php?option=com_content&task=view&i
d=233&Itemid=1

En marge de ce livret, Sans-Détour

peaufine également un nouveau site.
Plus convivial, mieux agencé afin
de répondre au mieux a I’exigence
des fans, il proposera toute une
foule d’informations utiles qui je
n’en doute pas, raviront les plus
sceptiques forumeurs.

Il est sans nul doute que cette
évolution dénote pour leur part, une
forte motivation a s’inscrire comme
un acteur majeur du jeu de role en
France, si ce n’est déja fait...

Issues des nouvelles recherches
technologiques en termes de gilet
pare balles, le «Dragon Skin» en
cours d'études intensives aux Etats-
Unis, se révelent comme le plus
performant des gilets de protection
a travers le monde. Son nom vient
de sa structure interne en écaille
de dragon ou se superposent des
plagues de céramique ou plus
exactement de carbure de silicium
qui peuvent , non seulement, arréter
n'importe quelles munitions d’armes
légeres mais permet également
pour son utilisateur, une protection
efficace contre les explosions et
autres types d'armes.

Le Gilet « Dragon Skin »

Caractéristiques dans le jeu* :

Année : 2011
Munition : 25
Protection : 12
Géne : -15%

*Pour de plus amples informations se référer
a la page 43 du Manuel des Armes

Détail de la structure interne

Breves de Goules....
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J TAS VU, ILS VONT

FETER LA 307¢
AUX CHIMERIADES !

C'EST INCROYABLE !/
CA FAIT DEJA 30 ANS
QUE CE JEU EXISTE /

MOUAIS, JE SAIS..

- Dessins : Goomi - Textes : Le Doc -

www.goominet.com

.. CE QUE JE VOIS,
C'EST QUE CA FAIT 30 ANS
QUE DES INVESTIGOS VEULENT,

7?1 C'EST VRAl
QUE VU COMME CA,
C'EST MOINS PLAISANT.,

La case
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Rofilaying Beyoed the Wall of Sheey

Nous révons tous. Pour certains,
les réves peuvent se concrétiser.
Ce livre fournit tout le nécessaire
pour les investigateurs de I'Appel
de Cthulhu pour voyager a travers le
Pays des Réves. Il inclut un carnet
de route des Contrées du Réve,
un imposant index géographique,
Les caractéristiques pour plus de
trente PNJ, un bestiaire de plus de
soixante créatures, des informations
sur les dieux des Contrées du Réve
et leurs cultes, une carte en couleur
et plus. Cet ouvrage présente pas
moins de six aventures qui vous
permettra de faire évoluer vos
joueurs dans cet univers mythique
de Lovecraft.

La 30°™ voyage bien !
La sortie du livre de base spécial
30eme anniversaire a créé un grand
nombre de commentaires élogieux
chez nos voisins outre-atlantique,
la qualifiant d'exceptionnelle et la
considérant méme comme la plus
belle création destinée a L'Appel
de Cthulhu ! Cet engouement pour
la version francaise de ce jeu n'est
pas nouveau et avait commencé
il 'y a quelques mois avec la
reprise de I'écran francais de la
V6 comme nouvel écran officiel
aux Etats-Unis. Mais il semblerait
qu'aujourd’hui, nos amis nord-
américains prétent une attention
plus particuliére sur les productions
francaises, trainant dans son
sillage d'autres ouvrages purement
frenchies : Forensic, Profiling &
Serial Killers et le Manuel des
Armes, tous deux exclusivement
dans la langue de Moliere. En
marge, la réédition francaise de
Delta Green a également fait I'objet
de commentaires élogieux... Affaire
a suivre...




