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PV
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 10  11  12  13  14  15  16  17  18  19
 20  21  22  23  24  25  26  27  28  29
 30  31  32  33  34  35  36  37  38  39
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PM      +50

Sorts

 Coups encaissés:

        Perte de SAN:              /

PROTECTION
(armure)

Traits et Notes

[bonus]=       14
[pénalité
d’armure]

+  DEFENSE = dépourvu
[bonus en
Réflexes]

Pénalité d’Armure
(COMPETENCE *)

 au dépourvu

+
[malus en
Réflexes] +

+

Bon. Dom.
(moy FOR et TAI)

+ [échelle]

INITIATIVE
(mod. Réflexes)

Grand Cthulhu -8 +16

160

1d10 1d100

—21

6 —
—
+5

—-8
+5+83 11

+1

Tentacule
+61
+81

+61 x3 11d6
1d6+83

—

FOR

DEX

CON

INT

POU

Ré f l .

Endur

I d ée

Chan .

140 +65
21 +5

110 +50
42 +17
42 +17

TAI 210+100

Pour le fun !!!R ôl e

Tous sauf s’il s’agit de Nodens
et des Maigres Bêtes de la Nuit

Griffes

Armes à distance [dex – 4] :
Armes de contact [for – 4] : +61

—

— x3
—

DESCRIPTION
_____________________
_____________________
_____________________
_____________________
_____________________
_____________________
_____________________
_____________________
_____________________

Grimper
Nager

+55
+55

+61
+38

Sorte d’écureuil géant
à peau écailleuse et qui
crache de l’eau. C’est bien
connu, non ?

Cthulhu d20©
 version d20d100

sur le sol

en vol

à la nage

en creusant

Vitesse

24 m

16 m

20 m

—

Régénération: 6 PV par round

x

   0    1    2    3    4    5    6    7    8    9
 10  11  12  13  14  15  16  17  18  19
 20  21  22  23  24  25  26  27  28  29
 30  31  32  33  34  35  36  37  38  39
 40  41  42  43  44  45  46  47  48  49

Att. base /   multiple portée critiqueCOMBAT typedégâts

Lutte   [FOR+Masse] — — —
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Monstre Eche l l e Masse
VALEUR MODIF. PV

 Coups encaissés:

PROTECTION
(armure)

[bonus]=       14
[pénalité
d’armure]

+  DEFENSE = dépourvu
[bonus en
Réflexes]

Pénalité d’Armure
(COMPETENCE *)

 au dépourvu

+
[malus en
Réflexes] +

+

+ [échelle]

Insecte de Shaggaï +4 -12

0 1d6

——

18 —
—
+10

—+4
+10 -4 28

+6

Parasitage
+4
-16

+6 x3 contrôle
spéciaux

FOR

DEX

CON

INT

POU

2 -4
31 +10
2 -4
17 +3
18 +4

TAI 1 -5

Plus sérieux…R ôl e

Appeler Azathoth

Neurofouet

-8

—

— x3
—

Neurofouet: …

capacité

x

x

x

—

—

x

capacité

—

Dépl. Silencieux
Fouiller
Se Cacher
Serrurerie

+8
+8

+10
+5
+18
+10

Les statistiques des
compétences sont
disponibles dans l’édition
Cthulhu d20.

C t hul hu d20 ©
 v er s ion  d2 0d 100

Réf l .

Endur

I d ée

Chan .

sur le sol

en vol

à la nage

en creusant

Vitesse

Traits et Notes

Bon. Dom.
(moy FOR et TAI)

INITIATIVE
(mod. Réflexes)

Armes à distance [dex – 4] :
Armes de contact [for – 4] :
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Ecouter
Observer
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