Phynglui molo'nafh Cthulhu BTyeh woahnagl fhtagn

kp‘MHULHU

4
L
@) RACTERISTIQUES ET ATTRIBUTS

> <
o ANe: Viken NO 1546-322 g
&= AGE SEXE NATIONALITE =
APP 306 Prestance = :j 27 Femme Americaine g
O O OCCUPATION PROFESSION
C N Endurance :'TJ ; Chanteuse de cabaret 7
5 > NIVEA:J DE VIE % | PERSONNALITE @
Agilité 8§ Aise. ‘ 75 Petite nature ;E)
Puissance B 5 Gateres ol e T TN
Corpulence ; = ;:;‘EI};E;EL?IG.NES B CERCLES ENNEMIS g/ :
- el e W‘ : <A = Seuil de Blessure E@
Intuition PowrspeViE:z/ 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18
Volonté £ SENSORIELLES  Buessnes
COMPHENCES i Bibliotheque (5% % O
Discrétion (10%) 7%
ILUBNCE  (E5)0CC: 250 PsVP: 110 ¢ pigimmutation us 45 % o Prorios
Baratin 05%) ’ % 0O Ecouter 5% 60 % O
Contacts & Ressources (10%) BT Orientation (10%) % O
Crédit 1% % O EEmE o -+ CONNAISSANCES
Imposture ©00%) o125 Psychologie (05%) 45 % O ': Bureaucratie (10%) % O
Interroger (10%) % O Se cacher (10%) 905~ Culture artistique* (10%) 40 9 O
Jeu* (10%) Trouver Objet Caché @5%) % % O
% Vigilance 25%) % -0 i Langue maternelle* (fdux5%) 60
Négociation (05%) Tt % O i Anglais 60 % O
Perspicacité (ncx2%) 22 % O AC“ON Langues™ 00%)
Persuasion (15%) PO % O
Savoir-vivre (dux2%) 24 % 0 i Armesafeu* o % O
% O LS, % O
SAVOIR-FAIRE TP * Mythe de Cthulhu 0% % O
D ) % O % O Sciences de la terre* ©0%)
Criminalistique 00%) 5 et =) KRt
Hypnose 05%) % O Armes exotiques™ (00%) % O % O
Meédecine 05%) 208 oRe % O A
Métier* o5%) Artillerie* (5%) Sciences de la vie* 00%)
% O % O Pharmacologie 35 % D
% 0O Athlétisme (15%) % O % U
To2=E) Conduite™ 20%) s
% O % 0O Sciences formelles™ (00%)
Photographie (10%) % O % O % U
Pratique artistique™ (05%) Corps a corps™ (Dexx2%) 28 % U
Comedie IS A % O % O
Chant 60 % O % Sciences humaines™ (00%)
ralm Equitation ©5%) % O apeelE
Premiers soins (30%) % O Navigation ©0%) % O % O
Psychanalyse 00%) v = Piloter® (00%) %20
Survie ©0%) % O % O Sciences occultes ©5%) % O
Tl VG- e
= Si SAN < 37,5; -10% Si SAN < 18.75: -20%
SANTE MENTALE Modificateur social - % | Aplomb SAN Initiale 75 | SAN Max ©9-Mythe de Cttai) 99

1 1 Il 1 1 2

| SRS LS S e L s

2 2

9

2

10, 11, 12,13, “14, 15, 10817, 18 14820, 31020 = o3I Seast
26, 27, 28, 29, 30, 31, 32, 33, 34, 35, 36, 37, 38, 39, 40, 41, 42, 43, 44, 45 46, 47, 48, 49, 50

10

ol 92, 93, 54, 55, o6, 57, 58,, 59, 60, 61, 62, 63, 64,; 65, 66,, 67, 68, 69, 70, V1,5 7R;; 73, V5 75,
76, 77,78,79,80,81, 82, 83,84,85, 86, 87 88, 89, 90, 91 92 93 94, 6 95 96, 97, 98, 99, 00,

EoupemeNt

ARMES

Dégats  Portée

Cadence

Charg.

Equipement fétiche (+10%):

i

D MAGI 15 (123456789101112131415161718
:." -' Wa/ ir ol Saad whick canm q,/n/w\ae ()rq,, Au\a wiL r//xa.ojq, QQouns, e~ VYA ou\a.y Ha.

FOR + TAI :

19

Impact @ieds 1D6 Poings 1D3  Téte 1D4

FICHE DE PERSONNAGE POUR L’APPEL DE CTHULHU- AAPAA 2008 V1.0


jeanfi
Note
Cliquez ici pour ajouter une image si vous possédez Acrobat Pro

jeanfi
Note
Le seuil de blessure doit être calculé : Points de Vie / 2 arrondi à l'entier inférieur

jeanfi
Note
Il s'agit des points à répartir dans les compétences d'Occupation (OCC) et les compétences Interêt Personnel (INP).
Pensez à bien choisir le style d'aventure au verso !

jeanfi
Aide
Feuille de Perso pour l'Appel de Cthulhu V6.

Cette feuille va vous permettre de calculer automatiquement un certain nombre de données :

-Commencez par faire vos tirages et remplir les caractéristiques
-Les attributs, les points de vie, la SAN, la SAN max. et les points de Magie sont calculés.
-Entourez vos Points de Vie, de SAN et de Magie
-Le seuil de blessure ainsi que l'impact doivent être remplis à la main.
-Indiquez votre style d'aventure sur le verso.
-Les points à répartir dans les compétences d'Occupation et dans les Compétences d'intérêts Personnels sont alors calculés. A vous de les répartir.
-Une image peut être ajouter à la droite du cartouche en cliquant sur la zone où apparaissent les portraits.

La feuille de perso peut dans une certaine mesure être modifiée en utilisant les calques. Vous pouvez par exemple supprimer le fond, supprimer les tâches de sang (berk), les illustrations au verso etc.

Notez enfin que votre feuille peut être enregistrée avec les données entrées et calculées.

Bonnes parties,

Jeanfi.

Pour contacter l'auteur : zbel31@gmail.com ou jeanfi sur le forum de l'excellent site tentacules.net

jeanfi
Note
Calcul de l'impact ;
FOR + TAI       Impact
02 à 12           -1D6 ou -4
13 à 16           -1D4 ou -2
17 à 24           0
25 à 32           +1D4 ou +2
33 à 40           +1D6 ou +4

Pour chaque tranche supérieure de 16 points, ajoutez 1D6 supplémentaire ou 2 points.
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