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Soulever  au-dessus


du  Sol


2 × Charge Max





Soulever  au-dessus


de  la  Tête


1 × Charge Max





Pousser


ou  Traîner


5 × Charge Max
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COMPÉTENCES�
�
�
 COMPÉTENCE�
MODIF. DE�COMPÉTENCE�
Modif. DE�CARACTÉRIS.�
DEGRÉ DE�MAITRISE�
Modif.�DIVERS�
�
(�
Acrobaties�
�
�
�
�
=�
DEX�
+�
�
+�
�
�
(�
Artisanat (�
�
)�
�
�
=�
INT�
+�
�
+�
�
�
(�
Artisanat (�
�
)�
�
�
=�
INT�
+�
�
+�
�
�
(�
Bluff *�
�
�
�
�
=�
CHA�
+�
�
+�
�
�
(�
Concentration *�
�
�
�
�
=�
CON�
+�
�
+�
�
�
(�
Conduite *�
�
�
�
�
=�
DEX�
+�
�
+�
�
�
(�
Connaissances (�
�
)�
�
�
=�
INT�
+�
�
+�
�
�
(�
Connaissances (�
�
)�
�
�
=�
INT�
+�
�
+�
�
�
(�
Connaissances (�
�
)�
�
�
=�
INT�
+�
�
+�
�
�
(�
Connaissances (�
�
)�
�
�
=�
INT�
+�
�
+�
�
�
(�
Connaissance des sorts�
�
�
�
�
=�
INT�
+�
�
+�
�
�
(�
Contrefaçon *�
�
�
�
�
=�
INT�
+�
�
+�
�
�
(�
Crochetage�
�
�
�
�
=�
DEX�
+�
�
+�
�
�
(�
Déguisement *�
�
�
�
�
=�
CHA�
+�
�
+�
�
�
(�
Déplacement silencieux *�
�
�
�
�
=�
DEX�
+�
�
+�
�
�
(�
Désamorçage / sabotage�
�
�
�
�
=�
INT�
+�
�
+�
�
�
(�
Détection *�
�
�
�
�
=�
SAG�
+�
�
+�
�
�
(�
Diplomatie *�
�
�
�
�
=�
CHA�
+�
�
+�
�
�
(�
Discrétion *�
�
�
�
�
=�
DEX�
+�
�
+�
�
�
(�
Dressage�
�
�
�
�
=�
CHA�
+�
�
+�
�
�
(�
Empathie avec les animaux�
�
�
�
�
=�
CHA�
+�
�
+�
�
�
(�
Équilibre *�
�
�
�
�
=�
DEX�
+�
�
+�
�
�
(�
Équitation * (�
�
)�
�
�
=�
DEX�
+�
�
+�
�
�
(�
Escalade *�
�
�
�
�
=�
FOR�
+�
�
+�
�
�
(�
Estimation *�
�
�
�
�
=�
INT�
+�
�
+�
�
�
(�
Évasion *�
�
�
�
�
=�
DEX�
+�
�
+�
�
�
(�
Explosifs�
�
�
�
�
=�
INT�
+�
�
+�
�
�
(�
Focus psychique�
�
�
�
�
=�
SAG�
+�
�
+�
�
�
(�
Fouille *�
�
�
�
�
=�
INT�
+�
�
+�
�
�
(�
Informatique *�
�
�
�
�
=�
INT�
+�
�
+�
�
�
(�
Intimidation *�
�
�
�
�
=�
CHA�
+�
�
+�
�
�
(�
Langage secret *�
�
�
�
�
=�
SAG�
+�
�
+�
�
�
(�
Langue étrangère (�
�
)�
�
�
=�
INT�
+�
�
+�
�
�
(�
Langue étrangère (�
�
)�
�
�
=�
INT�
+�
�
+�
�
�
(�
Lecture sur les lèvres�
�
�
�
�
=�
INT�
+�
�
+�
�
�
(�
Maîtrise des cordes *�
�
�
�
�
=�
DEX�
+�
�
+�
�
�
(�
Natation * (–1 tous les 2,5 kg d'équipement)�
=�
FOR�
+�
�
+�
�
�
(�
Perception auditive *�
�
�
�
�
=�
SAG�
+�
�
+�
�
�
(�
Pilotage (�
�
)�
�
�
=�
DEX�
+�
�
+�
�
�
(�
Premiers secours *�
�
�
�
�
=�
SAG�
+�
�
+�
�
�
(�
Psychanalyse�
�
�
�
�
=�
SAG�
+�
�
+�
�
�
(�
Psychologie *�
�
�
�
�
=�
SAG�
+�
�
+�
�
�
(�
Recherche d'informations *�
�
�
�
�
=�
INT�
+�
�
+�
�
�
(�
Renseignements *�
�
�
�
�
=�
CHA�
+�
�
+�
�
�
(�
Réparation�
�
�
�
�
=�
INT�
+�
�
+�
�
�
(�
Représentation (�
�
)�
�
�
=�
CHA�
+�
�
+�
�
�
(�
Représentation (�
�
)�
�
�
=�
CHA�
+�
�
+�
�
�
(�
Saut *�
�
�
�
�
=�
FOR�
+�
�
+�
�
�
(�
Sens de la nature *�
�
�
�
�
=�
SAG�
+�
�
+�
�
�
(�
Sens de l’orientation�
�
�
�
�
=�
SAG�
+�
�
+�
�
�
(�
Tours de passe-passe�
�
�
�
�
=�
DEX�
+�
�
+�
�
�
(�
Utilisation d'engins lourds�
�
�
�
�
=�
DEX�
+�
�
+�
�
�
(�
�
�
�
�
�
=�
�
+�
�
+�
�
�
(�
Mythe de Cthulhu�
�
�
�
�
=�
N/A�
�
�
+�
�
�
�
* Peut être utilisée sans entraînement�
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�
�
�
�
�
�
�
�
�
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(Constitution)
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(Sagesse)
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(DEXTÉRITÉ)
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+
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CA


Classe d’Armure





PV


Points de Vie








MODIFICAT.


TEMPORAIRE





VALEUR


TEMPORAIRE





Sag


Sagesse





Dex


DEXTÉRITÉ





Con


Constitution





Int


Intelligence





Cha


Charisme





For


Force











